TheLightingController

N

spot lights gobo

Konventionen

Schritt
Festwert- und Ubergangsmodus (Uberblendung / Sprung) fiir jeden Kanal mit einer Dauer.

Szene (oder Lichtszene)
Reihenfolge der Schritte.

Mediendatei
Audio- oder Videodatei (mp3, wav, avi, jpg, png, ...),

Timeline
Horizontale Sequenz von Szenen und Mediendateien.

Sequentielle Liste
Vertikale Sequenz von Szenen.

Master Fader
Zum proportionalen Einstellen der Dimmer- oder Geschwindigkeitsstufe.

Lichtshow

Ordner, der alle Daten einer bestimmten Show enthalt (Gerateprofile, DMX-Adressierung,
Lichtszenen, Live-Bedienfeldeinstellung, 3DView-Einstellung, ...).

Konventionen der grafischen Benutzeroberflache

Hauptmen

Sprache Fenster Hilfe
[#] Neue Lightshow

Lightshow dffnen
[¥ Lightshow importieren N

Reiter

Werkzeugleiste



Popup Menu (rechte Maustaste)
[ # Gerat bearbeiten

Gerat umbenennen
& Pan umkehren

Listen Ansicht der Schritte

Einstellungen

Kontroll Kastchen

' Explode multi Pan/Tilt

Fader

Master Fader




Die Software Reiter

Editar

[3enerator

Editor
Programmieren Sie herkdmmliche Scheinwerfer (Moving Lights, Scanner, Parcans, ...)
- Fixtures
Deklarieren Sie Gerate und weisen Sie ihnen DMX-Adressen zu
- Schritte
Erstellen Sie Schritt flir Schritt Szenen
- Generator
Erstellen Sie Szenen mit dem Effektgenerator
- 2D-Ansicht
Sehen Sie sich die Fixtures an und wahlen Sie sie aus
Pixel

Programmieren Sie Multi-RGB-Scheinwerfer (mit unabhangigen Pixeln).

Visualisieren Sie die Buhne und die Gerate.

Erstellen Sie Szenen mit eingebauten Effekten (Regenbogen, Scrollen durch Text, GIF-
Anim, Bildbewegungen).

Live

Wiedergabebereich

- Tasten
- Erstellen Sie Seiten mit Schaltflachen zum Auslésen der Szenen

- Tiemline
- Erstellen Sie horizontale Timelines von synchronisierten Audio- / Videodateien und
Lichtszenen

- Sequentielle Liste
- Erstellen Sie vertikale sequentielle Listen von Lichtszenen

Stand Alone
Laden Sie Szenen in die Standalone-DMX-Schnittstelle hoch
Kalenderausloéser hinzufligen
Spielen Sie die Szenen ohne Computer ab

3DView
Erstellen Sie lhre Buhne und positionieren Sie Ihre Gerate.
Visualisieren Sie die Lightshow im 3D-Rendering



Tastenkombinationen fiir Registerkarten

Editor F2

Fixtures Strg/cmd + F1
Schritte Strg/cmd + F2
Generator Strg/cmd + F3
Pixel F3

Stand Alone

Laden Sie Szenen in die Standalone-DMX-Schnittstelle hoch
Kalenderausldser hinzufiigen
Spielen Sie die Szenen ohne Computer ab

3DView
Erstellen Sie lhre Bihne und positionieren Sie Ihre Gerate.
Visualisieren Sie die Lightshow im 3D-Rendering

Live F4

Tasten Strg/cmd + F1

Zeitleiste Strg/cmd + F2

StandAlone F5

Universen 1..6 Strg + 1..6 (nicht verfigbar unter MacOS, da das Betriebssystem dies nicht zulésst)



Hauptmenu

Sprache Fenster Hilfe

[+] Neue Lightshow
Lightshow &ffnen
| p® Lightshow importieren
| B Lightshow exportieren
@ Lightshow Ordner Gffnen
‘ +§ Lightshow mit Creator erstellen
{ ¥ Mit Creator erstellte Lightshow léschen

{14 Hardware Midi und DMX patch (hinfallig)

Neue Lichtshow

Erstellen Sie eine neue leere Lightshow
Lichtshow 6ffnen

Offnen Sie eine vorhandene Lightshow
Lightshow importieren

Eine Lightshow importieren (zum Beispiel von einem USB-Stick)
Lightshow exportieren

Exportieren einer vorhandenen Lightshow (zum Beispiel auf einen USB-Stick)
Lightshow-Ordner 6ffnen

Offnen Sie den Ordner, der alle Lightshows enthalt
Lightshow Creator

Erstellen Sie eine Lightshow basierend auf vorhandenen Fixture-Gruppen
Lightshow Creator lI6schen

Alle mit der Funktion "Lightshow Creator" generierten Objekte I6schen
Hard Midi & DMX Patch

Veraltet: nur fir die Abwartskompatibilitat mit V7
Einstellungen

Legen Sie die Haupteinstellungen fest (siehe unten)
Verlassen

Schliel3en Sie die Software

Sprache
Wahlen Sie die Sprache aus (Software muss neu gestartet werden)

Windows

3DView

Offnen Sie das 3D-Rendering-Fenster
DMX-Bargraph

Offnen Sie das Fenster mit den DMX-Pegeln
ScreenControl

Offnen Sie das Fenster mit den Mediendateien
Midi-Logger

Offnen Sie ein Fenster, das die Midi-In / Out-Daten anzeigt
Live Buttons-Fenster

Offnen Sie alle untergeordneten Fenster von Live Buttons
Live Timeline-Fenster

Timeline-Unterfenster 6ffnen
Live Sequentielle Liste-Fenster

Offnen Sie das untergeordnete Fenster der Sequentiellen Liste

Hilfe
Home - Website 6ffnen (Internet)
Handbuch - Offnen Sie das mitgelieferte PDF-Handbuch
Tutorials - Offnet die Tutorialseite (Internet)
Forum - Offnet das technische Forum (Internet)
Info - Infos anzeigen (Softwareversion, angeschlossene Schnittstellen,...)



Haupt Einstellungen

[ ] Einstellungen
m Midi  Netzwerk = DMX Universen  Hardware  Lénder
Anzahl der Universen 6 a
Aktualisierungsrate Anzeige Hoch a

USB Ruhe Geschwindigkeit Mittel (Grundeinstellung)

Farbeinstellung default

Automatisches konvertieren .sce Dateien nach .scex beim Start
Zugriff "Einstellungen"

Admin Passwort

Live

Keine Live Szene laden Bildschirm sperren
Live-Modus automatisch starten Timeline in einem Fenster
Mur Live Modus maglich Sequentielle Liste in einem Fenster
Speichern
H n H n
Reiter "Main

Anzahl der Universen
Wahlen Sie die Anzahl der Software-Universen aus (jeweils 512 Kanale).
Software-Aktualisierungsrate
Wabhlen Sie "Niedrig" oder "Mittel", wenn lhr Computer zu langsam ist
DMX-Ruhe-Geschwindigkeit
Dies ist die Aktualisierungsfrequenz der USB-Frames, wenn keine Kanalaktivitat
vorliegt.
In der Software: Wahlen Sie "High", wenn einige Ihrer Gerate im "Auto” -Modus
sind.
Konvertieren Sie .sce-Szenedateien beim Start automatisch in .scex
Wandelt alte DMX-basierte Szenendateien automatisch in Fixture-basierte
Szenendateien um, wenn sie zum Startzeitpunkt nicht vorhanden sind.
Administrator-Passwort
Administratorkennwort zum Schutz der Haupteinstellungen.
Laden Sie keine Live-Szenen vor
Deaktivieren Sie das Vorladen (Zwischenspeichern) von Lichtszenen im Speicher
(spart Speicher, ist jedoch weniger reaktiv, wenn Sie eine Szene ausldsen)
Registerkarte "Automatisch auswéhlen" Live
Nach dem Programmestart wird die Registerkarte Live ausgewé&hlt
Nur Reiter ,Live" anzeigen
Andere Registerkarten als Live kdnnen nicht ausgewé&hlt werden
Live-Bildschirm sperren
Deaktivieren Sie Anderungen durch den Benutzer in der Registerkarte Live
Timeline in einem Fenster
Wechseln Sie zwischen Live in einem externen Fenster
Sequentielle Liste in einem Fenster
Wechseln Sie zwischen Sequentielle Liste in einem externen Fenster



Reiter "Midi"

Midi In aktivieren
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um Befehle von Midi-Geraten zu aktivieren
Klicken Sie auf die Schaltflache "Hinzufligen”, um ein neues Midi-Geréat
hinzuzufiigen
Klicken Sie in die Spalte ,Midi-Geréat", um ein Midi-Geréat auszuwahlen
Klicken Sie in die Spalte ,Geratetyp“, um einen Geratetyp auszuwahlen
Klicken Sie auf die Schaltflache "Entfernen”, um eine Linie nach der Auswahl zu
entfernen

Midi Out aktivieren
Aktivieren Sie dieses Kontrollkastchen, um Midi-Out-Befehle an Midi-Geréte zu
aktivieren (LEDs einschalten, ...).
Klicken Sie auf die Schaltflache "Hinzufligen", um ein neues Midi-Geréat
hinzuzufiigen
Klicken Sie in die Spalte ,Midi-Geréat", um ein Midi-Geréat auszuwahlen
Klicken Sie auf die Schaltflache "Entfernen", um eine Linie nach der Auswahl zu
entfernen

Reiter "Netzwerk"

Software
IP des Host-Computers (standardméafi3ig "127.0.0.1")
Externe App.
Aktivieren Sie die Steuerung uber ein externes Programm wie die Smartphone-App
"Live Mobile".
Virtual DJ
Ermdglichen Sie die Kommunikation mit der Software ,Virtual DJ*
Artnet
Aktivieren Sie die Steuerung von Artnet-Geraten
Ports
Andern Sie die Werte nur bei Konflikten mit anderen Apps
Zurtcksetzen
Setzen Sie die Ports auf den Standardwert zurtick
Lokale IPs

Liste der internen IP-Adressen des Host-Computers

Reiter "DMX-Universen"
Andern Sie die Standardzuordnung fir DMX-Universen
Aktivieren Sie diese Option, um die Standardeinstellung "Software-Universum in
DMX-Universum" zu andern.

Klicken Sie in die Spalte ,DMX-Universum®, um eine Hardware-DMX-Schnittstelle
auszuwahlen

Registerkarte "Hardware"
Aktivieren Sie Ethernet-Schnittstellen
Aktivieren Sie diese Option, um unsere Ethernet-zu-DMX-Schnittstelle zu
verwenden
1,2,3,4,5,6
IP-Adresse von bis zu 6 Ethernet-DMX-Schnittstellen
Schnittstellen automatisch erkennen
Klicken Sie hier, um kompatible Ethernet DMX-Schnittstellen zu erkennen, die
aktuell mit dem LAN verbunden sind
Broadcast-Nachrichten verwenden (nur fir Windows)
Ermdglicht eine schnellere automatische Erkennung von Ethernet-DMX-
Schnittstellen
Ports
Andern Sie die Werte nur bei Konflikten mit anderen Apps
Zurlicksetzen
Setzen Sie die Ports auf den Standardwert zurtick
Reiter "GPS"
Trigger-Buttons in ,Live" mit Sonnenuntergang / Sonnenaufgang
Geben Sie Ihren GPS-Standort ein oder wahlen Sie eine Stadt in der Liste aus.



Editor > Fixtures

Fixtures

Werkzeugleiste

- Menu
- Exportieren Sie die DMX-Adressliste
- Gerate-DMX-Eingénge - Direkte Patch-DMX-Eingénge fir die Geratekanale
- Fixtures-Midi-Eingénge - Direkte Patch-Midi-Eingénge flr Fixture-Kanéale

- Bildschirm sperren - sperren Sie alle Aktionen fir Gerate

- Fixtures hinzufligen (siehe unten)

- Speichern Sie die DMX-Adressierung

- Fixture bearbeiten

- Fixture umbenennen

- Schwenk / Neigung umkehren

- Duplizieren Fixture - Fugt den nachsten DMX-Kanélen weitere identische Fixtures hinzu

- Gerat entfernen - Entfernen Sie das Gerat aus der DMX-Adressierung

- Lightshow-Creator

Popup-Menu auf einem Gerat
- Fixture bearbeiten - Kanal / Level / 3D / Parameter andern
- Fixture umbenennen
- Schwenk / Neigung umkehren
- Doppelte Vorrichtung
- Dupliziere-Gerat - deklarieren Sie mehr als ein Gerat an derselben DMX-Adresse
- Universum andern - Ordnen Sie das Gerét einem anderen Universum zu
- Artnet IP-Adresse - Geben Sie die Artnet-IP-Adresse des Gerats ein
- Gerat entfernen

Popup-Ment auf dem Bildschirm
- Fixture hinzufligen
- Bildschirm sperren

Verwenden Sie das Lasso (oder die Strg- / Befehlstaste), um Gerate auszuwéhlen.
Klicken Sie auf "Speichern der DMX-Adressierung", um die DMX-Adressierung zu speichern.



Editor > Fixtures > Hinzufligen von Geraten
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Verwenden Sie die Funktion "Fixtures hinzufligen", um dieses Fenster zu 6ffnen.

Wabhlen Sie Ihr Gerat in der Bibliothek aus

Falls sich Ihr Gerét nicht in der Bibliothek befindet, kénnen Sie unser Support-Team bitten, die
erforderliche Datei hier fir Sie zu erstellen. Wenn verflgbar, verwenden Sie die Option "Fixture
importieren”, um die Datei in Ihre Lightshow zu importieren.

Wenn Sie selbst eine neue Datei erstellen méchten, verwenden Sie die Option "Ein Gerat
erstellen”. Geben Sie den Namen und die Anzahl der Kanéle ein und verwenden Sie die Option
"Fixture bearbeiten”, um das Fixture zu bearbeiten (siehe unten).

Weitere Informationen finden Sie in diesem Tutorial: Erstellen Sie ein neues Gerateprofil.

Geben Sie die Startadresse ein.
Geben Sie die Anzahl der Geréte ein (gleiches Modell).

Klicken Sie auf "Patch”, um alle Gerate in der DMX-Adressierung hinzuzufigen.


https://thelightingcontroller.com/viewtopic.php?f=3&t=2453
https://www.youtube.com/watch?v=AaVnsHnhq8A

Editor > Fixtures > Editieren der Geréate

[ ] Edit fixture - moving_light_spot
| Channels IR0
Channels Levels
= X EE
# name fix dmix LC # min max name LC
m 1 pan om
! 2 upan 0oz
3 tilt 003
B 2 uit 004
B 5 rd 005
u 6 green 008
B 7 b 007
8 gobo 008
9 gobo_rotate 009
n 10 shutter 010
H 11 dimmer on

Export Save

Verwenden Sie die Option "Fixture bearbeiten”, um dieses Fenster zu 6ffnen.

Reiter "Channels"

Abschnitt "Channels"
Klicken Sie in der Listenansicht "Kanal" auf, um den Kanal auszuwéhlen.
Werkzeugleiste - Nach oben / Nach unten / Ausschneiden / Kopieren / Einfligen /
Einflgen / Kanal hinzufligen
Popup-Menu - Bearbeiten / Ausschneiden / Kopieren / Einfligen eines Kanals und
feste DMX Werte vergeben (fir Ebenen)
Doppelklicken Sie, um einen Kanal zu bearbeiten

Abschnitt "Ebenen*”
Klicken Sie in der Listenansicht auf "Ebene"”, um die Ebene auszuwéhlen.
Werkzeugleiste - Ausschneiden / Einfligen / Hinzufligen einer Ebene
Popup-Mentl - Bearbeiten / Ausschneiden einer Ebene.
Doppelklicken Sie, um eine Ebene zu bearbeiten

Reiter "Ansicht"
Abschnitt "2DView"
Wahlen Sie ein Bild fur das Gerat.
Dieses Bild wird im Abschnitt "Editor> 2DView" angezeigt.
Abschnitt "3DView"
Stellen Sie die 3D-Parameter des Geréts ein.
Diese Parameter werden im externen Fenster "3DView" angezeigt.

Klicken Sie auf "Exportieren”, um die Datei auRerhalb der Lightshow (z. B. auf einen USB-Stick) zu
exportieren.

Klicken Sie auf "Speichern”, um das Gerat in Ihrer Lightshow zu speichern.



Editor > Fixtures > Gerate Midi /| DMX Eingange

[ ] Fixture&Ml Dl inputs
New Midi input Fﬂmoving_lig ht_spot_#1
Learn Midi:1-1-11-100 | » &8 moving_light_spot_#2
> . .
Priority mode u ﬂ mov!ng_lfg ht_spot_#3
» & moving_light_spot_#4
Comment » ﬁ moving_light_spot_#5

4 ﬂ moving_light_spot_#6
*ﬂmoving_lig ht_spot_#7

» &8 movin g_light_spot_#8
Input Priority Comment T@moving_lig ht wash_i#1
Midi:1-1-11... software Edpan

B upan

Kt

Bt

- red

O green

- blue

n shutter

H dimmer

2 moving_light_wash_#2
» P moving_light wash_#3
» moving_light_wash_#4
» @ moving_light_wash_#5
"] moving_light_wash_#6

T T s )

Add [/ Update Remaove

- FUr Midi: Driicken Sie "Lernen" und anschlieend die gewiinschte Midi-Taste Ihres Midi-Gerates
- Fir DMX: Geben Sie den DMX-Kanal in das DMX-Eingabefeld ein

- Wahlen Sie im Dropdown-Feld den Prioritatsmodus

- Geben Sie einen Kommentar ein

- Klicken Sie auf "Hinzuftigen / Aktualisieren”, um eine Regel zur Liste hinzuzufligen

- Wahlen Sie die Regel in der Liste aus

- Uberpriifen Sie die Kanale, die Sie in der Baumstruktur rechts zuordnen mochten

- Klicken Sie auf "Entfernen”, um die ausgewahlte Regel zu entfernen



Editor > 2D Ansicht

Werkzeugleiste
- Wahlen Sie alle Universen, oder ein Universum aus

Popup-Menu auf einem Gerat
- Bild andern
- Fixture ausblenden
- Gerate mit dem gleichen Modell - alle / gerade / ungerade / invertieren / abwéhlen
- Neue Gruppe hinzufligen - Erstellen Sie eine neue Gruppe von Geraten in der
Listenansicht
- GrofRe der Bilder
- Raster anzeigen
- Am Raster ausrichten
- Versteckte Geréte anzeigen
- Hintergrund andern - Fige ein Bild hinter den Scheinwerfern hinzu (z.B. Ihre Blihne)
- Hintergrund entfernen
- Fixtures fixieren - Sperren Sie die Positionen der Fixtures

Popup-Ment in der Gruppenlistenansicht
- Neue Gruppe hinzufligen
- Fixtures in Gruppe aktualisieren - Hinzufligen oder Entfernen eines Fixtures in einer
vorhandenen Gruppe
- Ausgewahlte Gruppe bearbeiten - Andern Sie den Namen und die dazu gehdrige Taste
einer vorhandenen Gruppe
- Ausgewahlte Gruppe l6schen

Wabhlen Sie die Fixtures mit dem Lasso (oder mit der Befehlstaste).

Sehen Sie sich dieses Tutorial an, um weitere Informationen zu erhalten: Deklarieren Sie lhre
Gerate und bilden Sie Gruppen



https://www.youtube.com/watch?v=GlzFEk2FjJ4
https://www.youtube.com/watch?v=GlzFEk2FjJ4

Editor > Schritte
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Selected

Werkzeugleiste
- Meni
- Palette - Rufen Sie den Bearbeitungsmodus "Paletten” auf
- Neue Szene
- Szene 6ffnen
- Szene einfligen - Flgt eine Szene vor dem aktuellen Schritt ein
- Szene speichern
- Szene speichern als
- Alle Fixtures anzeigen
- Gruppieren von Fixtures in Auswahl aufheben - beeinflusst nicht die anderen &hnlichen
Kanéle der Gruppe
- Gruppierung von Kandlen im Gerat aufheben - Beeinflusst nicht die anderen ahnlichen
Kanale im Geréat
- Wiedergabe / Stopp
- DMX - Uberschreibt die DMX-Ausgange des Live Betriebes
- 3D - Uberschreibt die 3D-Ausgange des Live Betriebes

Abschnitt "Pantilt / RGB"
- Registerkarte "Pantilt"
- Popup-Ment
- Pan / Tilt verriegeln
- Mittelstellung
- Listenansicht
- Auswahl / Abwahl der Pan / Tilt (fir Multi-Pan / Tilt-Geréate)
- Reiter "RGB"
- Listenansicht
- Auswahl / Abwahl der Pixel (fir Multi-RGB-Gerate)



Abschnitt "Fader"

Reiter "Alle" - alle Fixtures anzeigen
Reiter "Benutzte" - Zeigt die programmierten Gerate an
Registerkarte "Ausgewahlt" - Zeigt die ausgewéhlten Gerate an
Fader

- graue Farbe bedeutet "Kanal deaktiviert".

- grine Farbe bedeutet "Kanal verwendet".

- Rot bedeutet, dass die Palette fur den Kanal verwendet wird.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Palette freizugeben.

Klicken Sie zur Auswahl auf das Kanalsymbol. Verwenden Sie die Strg- / Befehlstaste oder
die Umschalttaste fur die Mehrfachauswahl.
Klicken Sie auf das Ebenensymbol, um Ebenen und Paletten auszuwahlen.
Klicken Sie auf den Wert DMX, um einen neuen Wert mit der Tastatur einzugeben.
Klicken Sie Uber / unter dem Fader-Cursor, um eine Ebene nach oben / unten zu springen.
Klicken Sie auf das Symbol "Uberblendung / Sprung" (unter dem Fader), um den
Ubergangsmodus einzustellen.

Popup-Meni
- Kanal deaktivieren - Uberschreibt den entsprechenden Ausgang nicht
- Kanal kopieren
- Nur in diesem Schritt einfigen (von der aktuellen Mauszeigerposition)
- Einflgen aller Schritte (von der aktuellen Mauszeigerposition)
- Stellen Sie den Fade-Status des Kanals fir alle Schritte ein
- Stellen Sie den Kanalwert in allen Schritten ein
- Schwenkwert fur alle Schritte umdrehen - nur fir PAN Kanéle
- Neigungswert fiir alle Stufen kippen - nur fur TILT Kanéle
- Wahlen Sie alle Kanéle aus
- Zeige Ebenen - (Farben, Gobos, ...) und Paletten

Abschnitt "Schritte"

Symbolleiste und Popup-Meni
- Hinzufligen - Fugt eine Zeile am Ende der Liste hinzu
- Loschen
- Kopieren
- Einfigen
- Zwischenfligen
- Als Palette speichern - zeichnet den aktuellen Schritt als Paletteneintrag auf
- Auf / Ab - bewegt die Linie nach oben / unten

Klicken Sie in das Textfeld, um den Namen / die Dauer des Schritts zu &ndern.

In diesem Lernprogramm finden Sie weitere Informationen; Erstellen Sie eine Szene Schritt fir
Schritt


https://www.youtube.com/watch?v=O_881AorfYk
https://www.youtube.com/watch?v=O_881AorfYk

Editor > Schritte > Palettenmenii Bearbeitungs Mode

Die rote Symbolleiste bedeutet, dass Sie sich im Paletten-Bearbeitungsmodus befinden.

In diesem Modus entspricht jede Zeile in der Liste ,Schritte” einem Speicher des Kanalwerts.
Dann konnen Sie diese ,Speicher” in Steps und Generator verwenden.

Das Ziel besteht darin, diese gespeicherten Werte andern zu kénnen, ohne mehrere Szenen
bearbeiten zu missen, in denen sie verwendet werden.

Klicken Sie zum Beenden der Paletten-Bearbeitung in der Symbolleiste auf ,Neu“ oder laden Sie
eine Lichtszene.

Weitere Informationen finden Sie in diesem Lernprogramm: Palettenverwaltung


https://www.youtube.com/watch?v=9IJb4NvUuzQ

Editor > Generator

< Generator

s

Channels

v || *y| PaniltiuPan/uTilt

Multi Pan/Tilt shift 0.0%

Duration
Explode multi Pan/Tilt Curve

Group RGB/CMY Shift

Wahlen Sie unter Editor> 2DView eine Gruppe von Fixtures aus.

Werkzeugleiste
- Menu — Generator
- Neues Projekt
- Offne Projekt
- Projekt speichern
- Projekt speichern als
- Wiedergabe / Pause / Stopp
- DMX - Uberschreibt die DMX-Ausgénge des ,Live" Betriebes
- 3D - Uberschreibt die 3D-Ausgange des ,Live" Betriebes

Abschnitt "Channels"
Wabhlen Sie die Linie aus, um ihre Kurve im Abschnitt "Kurve" anzuzeigen.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um den Kanal zu aktivieren.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Zeile "Schwenken / Neigen", um das Fenster
"Generatorbilder” zu 6ffnen.
Wenn die Linie "Pan / Tilt" ausgewahlt ist, zeigen die Punkte die Pan / Tilt-Positionen.
Wenn die Linie "RGB" ausgewabhlt ist, zeigen die Punkte Farben an.
Wenn eine andere Linie ausgewahlt wird, zeigen die Punkte die Zeit (horizontale Achse),
und den DMX-Wert (vertikale Achse).

Mit dem Schieberegler ,Multi Pan / Tilt Shift* kbnnen Sie die Verzégerung zwischen den
Kopfen innerhalb eines Pan / Tilt-Geréts einstellen

»Multi Pan / Tilt Explode” ermdglicht das Ansteuern mehrerer Pan / Tilt-Kopfe eines Gerats
wie mehrere Monokdpfe.

"Group RGB / CMY" fligt alle RGB / CMY-Kanale eines einzigen Gerates zusammen und
die Kurve zeigt ein RGB-Rad.



Abschnitt "Kurve"
Popup-Men
- Punkt hinzufiigen
- Punkt I6schen
- Reihenfolge der Punkte umkehren
- Form verschieben
- Pan verriegeln
- Tilt verriegeln
- Scheinwerfernamen anzeigen (anstelle der Scheinwerfernummer)
- Paletten des aktuellen Punktes (falls vorhanden)
Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Palette freizugeben

Unter der Kurvendarstellung
Klicken Sie auf die Mentschaltflaiche, um eine Kurve zu laden / speichern / 16schen
oder eine neue Kurve zu erstellen.
Gesamtdauer einstellen.
Punkte / Linien / Kurven zwischen Punkten auswéahlen.
Passen Sie die Verzégerung zwischen allen Geraten an.

Sehen Sie sich dieses Tutorial an: Erstellen Sie eine Szene mit Generator

Editor > Generator > Geréte Einstellungen

@ Generator fixtures settings
m Pan/Tilt reverse Pan/Tilt offset  Pan/Tilt zoom

Fixture A w
moving_light_spot_#1
moving_light_spot_#2
moving_light_spot_#3
mowving_light_spot #4
mowving_light_spot #5
moving_light_spot_#6
moving_light_spot #7

G (=~ |[ch |ch | | b | = |3

moving_light_spot_#8

Reiter "Reihenfolge"
Wahlen Sie ein Gerét aus und driicken Sie die Pfeiltasten, um das Gerat nach oben oder unten zu
bewegen.

Reiter "Pan / Tilt Reverse"
Aktivieren Sie "Rev.Pan / Tilt", um den Pan / Tilt-Kanal des Geréats umzukehren.

Reiter "Pan / Tilt Offset"
Bewegen Sie den Schieberegler, um die Schwenk- / Neigungsbewegung auszugleichen.
Aktivieren Sie "Fan Pan / Tilt Offset”, um den Offset vom ersten bis zum letzten Gerat zu verteilen.

Sehen Sie sich diese Tutorials an:
Generator - Pantilt-Offsets / Zoom / Liifter

Live - Schieberegler 'Shift’



https://www.youtube.com/watch?v=jbUCFGsuNSk
https://www.youtube.com/watch?v=UY49FS6EixA
https://www.youtube.com/watch?v=VtCa5TNB1C4

Pixel Steuerung

Pixels Live

Effects
v RAINBOW

Type Conical _u

Colors

XEXH

Center

(]
Direction Left a

Delay

Fade generated steps

Step

|
[

Duration

Werkzeugleiste

- Menu
- Die Einstellungen

- Raster mit H6he und Hohe einstellen
- LED-Kurve einstellen (Maximum und logarithmische Kurve einstellen)
- Fade-Modus flr die generierte Szene

- Neu

- Offnen

- Speichern

- Speichern als
- Wiedergabe / Pause / Stopp
- DMX - steuert die DMX-Ausgange, wenn das Icon griin ist (fir Pixel)

Abschnitt "Raster"
Popup-Ment im Hintergrund
- Fixture hinzuftigen (siehe unten)
- Einflgen
- Hintergrund &ndern — Wahlen Sie ein Bild als Hintergrund (z.B. lhre Buhne).
- Hintergrund entfernen
- Fixtures sperren - sperren Sie die Position der Fixtures
- Effekte sperren - sperren Sie die Effekte

Popup-Menu auf einem Gerat
- Geratename und Adressierung - keine Aktion
- Geréteeigenschaften (siehe unten)
- Ausschneiden
- Kopieren
- Nach links / rechts drehen (wie im Hintergrund-Popup-Meni)



Abschnitt "Effekte”
Popup-Menti in der Listenansicht

- Effekt umbenennen

- Effekt nach vorne / hinten ziehen - Prioritat fir Effekte mit transparentem

Hintergrund festlegen

- Effekt 16schen

- Effekt erzeugen - (Wéahlen Sie die Fixtures vorher aus)
- Chaser-Effekt
- Regenbogeneffekt
- ScrollText-Effekt
- GIF-Anim-Effekt - Anzeige einer GIF-Datei (animiertes Bild)
- Bildbewegungseffekt - Zeigen Sie ein Bild mit Bewegung an

Sehen Sie sich dieses Tutorial an: Erstellen Sie eine Pixel-Mapping-Szene

Pixel > Gerate Eigenschaften

[ ] Geriteeinstellungen
B &
DMX Adressierung Kandle
DMX Adresse 49 Erster Kanal 0 H
Universum 2 ﬁ Letzte(r) Kandle(Kanal) 0 ﬁ
ArtNet IP Gemeinsame Ki
Name Fixture Pixals
. Horizontal 4
MNach links dre MNach rechts ¢
Vertikal 4
Typ ree  H
43 52 55 58
Gerateform Rund 75% ﬁ
Automatische Adressierung
&1 &4 &7 70
Start in Ecke: Oben links H
Richtung Horizontal ﬁ
73 78 79 82
"Schlangen®”- Nein H
Patch
85 £8 a 94
Manuelle Adressierung
Start
Rechtsklick auf eine Pixeleinheit fiir manuelle

Verwenden Sie die Option "Eigenschaften hinzufligen / Fixture", um dieses Fenster zu 6ffnen.
Werkzeugleiste

- Offenes Gerat - von der Bank der Software

- Fixture exportieren - zum Beispiel auf einen USB-Stick

Sie kénnen unser Support-Team bitten, hier eine Datei fur Sie zu erstellen. Wenn verflgbar,
verwenden Sie die Option "Fixture 6ffnen”, um die Datei in lhre Lightshow zu importieren.

Oder Sie konnen das Gerat in diesem Fenster selbst erstellen.


http://forum.thelightingcontroller.com/viewtopic.php?f=3&t=2453
https://www.youtube.com/watch?v=9vAs0vENgJc

Abschnitt "DMX-Adressierung"
- DMX-Adresse
- Universum
- Artnet IP - nur, wenn das Gerat Uber Artnet mit der Software verbunden ist
- Name

Abschnitt "Gemeinsame Kanéle"
- Erster / Letzte(r) Kanéle(Kanal) - Geben Sie die Anzahl der gemeinsamen Kanale
(Dimmer, Shutter, ...) ein.
- vor / nach den RGB-Kanélen
- Bearbeiten - Legen Sie einen Standardwert fiir diese Kanéle fest

Abschnitt "Pixel"
- Horizontal / Vertikal - Anzahl der horizontalen und vertikalen Pixel Ihrer Pixelgerate
- Typ - mit oder ohne "weiRe" und "gelbe" Kanale
- LED-Form - (Form in der Ansicht)

Abschnitt "Pixeladressierung"”
- Startecke
- Orientierung
- Schlangenmodus
- Patch - wendet die Anderungen an

Mausadressierung - Klicken Sie zur manuellen Adressierung auf die Pixel in der Matrix
Popup-Ment in der Matrix

- Aktivieren

- Deaktivieren - wenn das Pixel nicht existiert (fir nicht rechteckige Formen)

- DMX-Adresse - Zum manuellen Eingeben einer DMX-Adresse

Sehen Sie sich dieses Tutorial an: Erstellen Sie eine Pixel-Mapping-Szene


https://www.youtube.com/watch?v=9vAs0vENgJc

Live > Buttons

LEDs wall
horizontal_arrow

ping-pong

WC_white

Werkzeugleiste
- Menu
- Live-Einstellungen (siehe unten)
- Tasteneinstellungen (siehe unten)
- Exportieren Sie Midi-Trigger
- Exportieren Sie DMX-Trigger
- Speichern - Erzwingt das Speichern der Seiten- und Schaltflichenorganisation (wird auch
beim Software-Exit automatisch gespeichert)
- Stopp - mehr als eine Taste gleichzeitig driicken oder loslassen
- Audiomischer (nur fir Windows) - zur Analyse des Tons von der Soundkarte des
Computers
- Einfrieren - die gesamte Show in Live anhalten (Buttons, Timeline und Sequentielle Liste)
- DMX - Uberschreibt die DMX-Ausgange
- 3D - Uberschreibt die 3D-Ausgéange

Schaltflache rechts neben einem Seitennamen (oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
eine leere Seite)
- Seite hinzuflgen
- Seite umbenennen
- Seite entfernen
- Steps-Szene hinzuflgen - figen Sie eine neue Schaltflache hinzu, die mit einer Steps-
Szene verknlpft ist
- Generator-Szene hinzuflgen - fiigen Sie eine neue Schaltflache hinzu, die mit einem
Generator-Projekt verknlpft ist
- Pixel-Szene hinzufligen - Figen Sie eine neue Schaltflache hinzu, die mit einem Pixel-
Projekt verknupft ist
- Mediendatei hinzufligen - fiigen Sie eine neue Schaltflache hinzu, die mit einer
Mediendatei verknipft ist
- Timeline hinzufligen - Fugen Sie eine neue Schaltflache hinzu, um eine Timeline zu
starten
- Makro-Schaltflache hinzufiigen - Flgt eine neue Makro-Schaltflache hinzu, die mit den
aktuell gedriickten Tasten verknupft ist (um mehrere Tasten mit einem Klick auszulésen)
- Einzelbutton-Modus - Auf der Seite kann nur eine Taste eingeschaltet sein
- Uberpriifen Sie die verwendeten Schaltflachen - markieren Sie die angeklickten



Schaltflachen

- Zurlicksetzen der verwendeten Schaltflachen - Entfernen Sie die Markierung der
angeklickten Schaltflachen

- Abspielreihenfolge - Nachste Taste spielen, nachdem die aktuelle Taste ihre erste Schleife
oder Dauer beendet hat

- Zufallswiedergabe - Spielen Sie zufallig eine neue Taste, hachdem die aktuelle Taste ihre
erste Schleife oder Dauer beendet hat

- Sichtbar in externer Anwendung - (z.B. in der App "Live Mobile")

Popup-Menti fur eine Schaltflache
- Der Schaltflache zugeordneter Dateiname - Keine Aktion
- Bearbeiten - Offnet das Szenenprojekt
- Schaltflache Umbenennen
- Verschieben-Taste - (innerhalb der Seite)
- Schaltflache "Entfernen" - (nur die Schaltflache; die verknipfte Datei wird nicht geléscht)
- Tastenfarbe - Farbe der Schaltflache
- Buttonbild - Bild im Hintergrund der Schaltflache
- Buttonbild entfernen
- Datei andern - Verknipfen Sie die Schaltflache mit einer anderen Datei desselben Typs
- Geschwindigkeitseigenschaften - Geschwindigkeit der Lichtszene /
Geschwindigkeitsregler / Master-Geschwindigkeitsregler
- Ausldsung des Knopfes - (siehe unten)
- Einblenden - die Szene wird eingeblendet, bei Taste "Ein"
- Ausblenden - die Szene wird ausgeblendet, bei Taste "Aus"
- Button Zeit - Legt die Dauer fest, nach der sich der Knopf automatisch abschaltet
- Kein Loop-Taste - einmal spielen und stoppen
- Schleifen - Anzahl der Schleifen
- Pause am Ende — Spielt die Szene einmal und pausiert am letzten Schritt der Szene
- Flash-Taste - "Ein" / "Aus" mit der linken Maustaste nach unten / oben
- Autostart — Taste automatisch "Ein" beim Start der Software
- Alle Tasten ausschalten - Alle Tasten ausschalten, wenn diese Taste gedriickt wird.
- Alle Tasten ausschlief3en - nicht freigegeben durch die Funktion "Alle Tasten freigeben”
- Schieberegler - Schieberegler in der Taste, um vom ersten bis zum letzten Schritt zu
blenden
- Preset-Schieberegler - Schieberegler in der Schaltflache zum Auswéhlen der Stufe
- Vertikaler Schieberegler - Andern Sie die Ausrichtung des Schiebereglers in vertikal



Live > Einstellungen

[ ] Live Einstellungen
Verschiedenes Steuerung lUber App
Anzahl der Submaster a4 E

BPM verstecken Beat verstecken

DMX Ausgang beim Start aktivieren T A e e i

EinfAusfaden Freigeben
Fade in / Fade out time sek.
Midi Befehle
- - Cantrol [
Midisteuerung Gerét Kanal Typ Data Data Ein Data Aus
Einfrieren (In) 7 W 7 W *  Clone |
Einfrieren (Out) 7 W 7 W 7 2
BPMK (Im) 1 *| 168 ¥ | Note *| 0 ~|Standa * | "Clone |
BPM (Out) - - - - - -
Beat {In) 1 *| 168 ™ | Note *| 3 ~|Standa * | Clone |
Beat {Out) 7 W 7 W 7 2
Submaster 1 (In} 7 W 7 W *  Clone |
Submaster 1 (Out) ~ = ~ = ~ 2
Submaster 2 (In) & W & W ¥  Clone |
Lernen Laschen
Speichern

- Anzahl der Master-Fader (siehe unten)
- Auto BPM-Bereich ausblenden (nur Windows)
- DMX Ein beim Start
- Externe Steuerung
fur die Smartphone-App "Live Mobile"
oder fur externe Ethernet-Anwendungen
- Ein- / Ausblendzeit zwischen den Szenentasten
- Midi-Clock als Beat
Waéhlen Sie das Midi-Gerat und den Clock-Teilfaktor aus
- Midi-Shortcuts fur Sondertasten und Master-Fader
- Wahlen Sie die Zeile aus
- driicken sie die Taste "Lernen” und anschlieRend die gewlinschte Taste des Midi Gerates
- Stellen Sie die "Out" -Midi-Nachricht entsprechend der Anforderung des Midi-Geréts ein



Live > Buttons Einstellungen

[ ] Buttons Einstellungen
In den Buttons anzeigen: Button Tabs/Fenster
Tastaturausldsung # Bereich Type Titel
Kalenderauslosung 18 ™ | Tab -
MIDI-Ausldsung 2|8 v|Tab -
DMX-Ausltsung 3|8 | Tab =
Geschwindigkeitsinfo 4 |8 ~ | Tab -
Verschiedenes
Button SchriftgroBe B
° & Hinzufigen Entfernen
Midisteusrung
- . Control [
Midisteuerung Gerdt Kanal Typ Data Data Ein Data Aus
Pause (In) 2 = = 2 *  Clone |
Pause (Out) - - - - - -
Lernen Loschen
Speichern

- Zeigt die folgenden Informationen in den Tasten an:
Tastatur / Kalender / Midi / DMX-Trigger und Geschwindigkeitsinformationen
- Schriftgrof3e in Schaltflachen
- Knopf Fenster/Boards:
- Hinzufligen / Entfernen von Reiter / Fenstern von Schaltflachen (bis zu 10)
- Anzahl der Boards (Seiten) einstellen
- den GUI-Modus einstellen (Reiter oder Fenster)
- Geben Sie einen Namen ein
- Midi-Shortcuts fur die Taste "Pause”
- Wahlen Sie die Zeile aus
- dricken sie die Taste "Lernen” und anschlie3end die gewiinschte Taste des Midi Gerates.



Live > BPM & Beat

Geben Sie den BPM mit der Tastatur ein.
Auslosen des BPM / Beat tber: Midi-Note / Tastatur / Maus / Midi-Clock / externe Anwendung /
OS-Lautstarkemischer (nur Windows) / Virtual DJ

Sehen Sie sich diese Tutorials an:
Live - BPM & Beat

Virtuelle DJ-Verbindung

Live > Master Fader

Proportionale Werte fur Dimmer oder Geschwindigkeit einstellen
Popup-Menu
- Art
- Dimmer - Stellen Sie die Pegel der Kandle proportional ein
- Geschwindigkeit - Passen Sie die Geschwindigkeit der Szenen proportional an
- Umbenennen - Geben Sie dem Master-Fader einen Namen
- Kanéle - Wahlen Sie die einzustellenden Kanéale aus (nur fur Dimmer)
- Reset - Wert O einstellen

Hinweis
Die Master-Dimmer-Fader und die Fade-In / Out-Funktionen beeinflussen die folgenden Kanéle:
Dimmer, Weil, Bernstein, Rot, Grin, Blau, Cyan, Magenta, Gelb, UV, Par_can_ Color.


https://www.youtube.com/watch?v=pC4bA3Ioy-g
https://www.youtube.com/watch?v=Vi9Vuq5nTVw

Live > Buttons > Geschwindigkeits Einstellungen
] Geschwindigkeit Einstellungen

Geschwindigkeit

Beat
Manuelle EPM
© Manuelle Geschwin 100 % —_—

Geschwindigkeit

Master Speed

Speichern

Stellen Sie die Geschwindigkeit der Taste auf: Beat, BPM oder manuelle Geschwindigkeit (mit dem
Schieberegler)

Geschwindigkeitsregler

Lassen Sie sich einen Schieberegler anzeigen, um die Geschwindigkeit innerhalb der
Schaltflache anzupassen.

Master Speed
Verknipfen Sie die Taste mit einer Master-Fader-Geschwindigkeit
Waéhlen Sie einen der verfligbaren Master-Fader-Geschwindigkeiten

Live > Buttons > Auslésung

‘® Button Ausldsung

Tastatur  Tag und Zeit [RACTE DMX

Midieingang

Midi Gerat Kanal Type Data Control
1 H Alle... ﬂ Note ﬂ 0 H Standard ﬂ
Lernen
Midi Ausgang
Midi Gerat Kanal Type Datal Velocity On
1 K 1 B | Note B o H Aol
DI L Velocity Off
-In klonen ernen -
Auto u
Speichern

Reiter "Tastatur"
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen und wéahlen Sie eine Tastaturtaste aus.

Reiter "Datum und Uhrzeit"
Markieren Sie das Kastchen und wahlen Sie Datum/ Uhrzeit fir "Ein" und "Aus".

Reiter "Midi"
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen "Midi-Eingang" und verwenden Sie die Funktion
"Lernen”, um die Midi-Nachricht zu empfangen.

Aktivieren Sie das Kontrollk&stchen "Midi out", wenn Sie eine Ruckmeldung (fur LED) am
Midi-Gerat durchfihren méchten.

Klicken Sie auf ,Midi-Eingang klonen®, um Midi Kommandos zu kopieren.

Reiter "DMX"
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen und wéahlen Sie die DMX-Adresse aus.



Live > Timeline

TimeLine

0:00:32 0:00:36 0:00:40 [‘ 0:00:44 0:00:48 0:00:52 0:00:56 0:01:00

Werkzeugleiste
- Menu
- Live-Einstellungen (siehe oben)
- Timeline-Einstellungen (siehe unten)
- Timeline-Dauer (in Std: min: sek)
- Anzahl der Lichtspuren - (fur Lichtszenen)
- Kommentar-Zeitleiste - Hinzufllgen von Kommentaren entlang der
Zeitleiste

- Medien-Timelines - Fugen Sie die Audio- und Video-Timelines hinzu
- Waveform fur WAV PCM (Reload erforderlich)
- Midi-Verknupfungen fiir Schaltflachen in der Symbolleiste

- Neu

- Offnen

- Speichern

- Speichern als

- Zum Anfang gehen

- Ab roter Markierung abspielen

- Start / Pause

- Stopp

- Gehe zum letzten Ereignis

Popup-Ment im Hintergrund
- Mediendatei hinzufligen (auf einer Medien-Timeline)
- Szene hinzufligen (auf einer hellen Lichtspur)
- Generatorszene hinzufiigen (auf einer hellen Lichtspur)
- Pixel-Szene hinzufligen (auf einer hellen Lichtspur)
- Werkzeug "AUS" hinzufligen - Szene / Mediendatei ausschalten
- Flgen Sie das "PAUSE" -Tool hinzu - unterbrechen Sie die gesamte Timeline
- Hinzufligen des "STOP" -Tools - Stoppen Sie die gesamte Timeline
- Flgen Sie das "BPM" -Tool hinzu, um den BPM zu erzwingen
- Gelbe Markierung hinzufiigen - gelbe Markierung in der Zeile, die die Timeline Zeit
anzeigt, einfigen
Ereignisse werden darauf magnetisiert
- Alle Daten wéhlen

0:01:04




- Ausschneiden

- Kopieren

- Einfugen Toolbar

- Bearbeiten Sie den Timeline-Namen

- Timeline deaktivieren — komplette Lichtspur wird nicht im "Play" -Modus abgespielt
- Ereignisse sperren - alle Szenen sperren (verschieben der Szenen wird gesperrt)

Popup-Ment in einem Block
- Mit dem Ereignis verknipfter Dateiname - Keine Aktion
- Bearbeiten - Offnet das Szenenprojekt
- Datei @ndern - Verknipfen Sie den Szene mit einer anderen Datei
- Eigenschaften (nur fir Mediendateien)
- Keinen Ton
- Schleife
- Volume (nur fir Mediendateien)
- Manuelle BPM
Eigenschaften (nur fur Szenendateien)
- Beat
- BPM
- manuelle Geschwindigkeit
- Master Speed (Wahlen Sie einen der verfugbaren Master Speed-Fader aus)
- Schleife
- Einblenden
- Ausblenden
- Zu gruner Markierung / roter Markierung / bestimmter Zeit wechseln
- Léschen
- Ausschneiden
- Kopieren
- Einflgen

Klicken Sie mit der Maus auf den griinen Marker, um ihn zu verschieben (Play-Marker).
Verwenden Sie die Tastaturpfeile, um die griine Markierung zu verschieben.

Doppelklicken Sie oben auf der Zeitleiste, um die rote Markierung (Memo-Markierung) zu setzen.
Klicken Sie auf die rote Markierung, um sie zu verschieben.

Verwenden Sie die Umschalt- + Tastaturpfeile, um die rote Markierung zu verschieben.

Ziehen Sie die Szenen um sie zu verschieben. Sie kénnen die Lichtszenenereignisse Uber die
Lichtzeitlinien ziehen.

Verwenden Sie +/- auf der numerischen Tastatur, um die Ansicht zu vergrof3ern / verkleinern.
Verwenden Sie Seite Auf / Ab auf der Tastatur, um die horizontale Bildlaufleiste zu verschieben.



Live > Timeline Einstellungen

-

[ ] Timeline Einstellungen
Timeline Lange 0:30:00 Kommentare
. w4 Medien-Timeline
Anzahl der Licht- (1-10) 8
Wellenform anzeigen (nur wav!)
Midi Befehle
- . Control f

Midisteuerung Gerat Kanal Typ Data Data Ein Data Aus
Ab roter Markierung (In) 7 7 7 = *  Clone |
Ab roter Markierung (Out) w7 = w7 W w7 w7
Play / Pause (In) = = = = T Clone |
Play / Pause {Out) w7 w7 w7 W w7 w7
Stop (In) hd hd hd hd T | Clone |

Lernen Léschen

Speichern

Legen Sie die Timeline-Dauer und die Anzahl der Lichtspuren fest.
Kommentar-Timeline figt eine Kommentarspur hinzu, um Notizen einzugeben.
Medien-Timeline fugt jeweils eine Videospur und Audiospur hinzu.

Waveform zeigt die Wellenform der Sounddatei (nur fir WAV- und PCM-Dateien).
Midi-Verknupfungen

- Wahlen Sie die Zeile aus
- driicken Sie die Taste "Lernen" und anschlief3end die gewiinschte Taste des Midi Gerates



Live > Sequentielle Liste

Sequential list

Werkzeugleiste

- Meni
- Live-Einstellungen (siehe oben)
- Sequentielle Listeneinstellungen
- Midi-Verknupfungen
- Wahlen Sie die Zeile aus
- driicken sie die Taste "Lernen” und anschlieRend die gewiinschte Taste
des Midi Gerétes
- Neu
- Offnen
- Speichern

- Speichern als

- Start/Go - Startet die Liste in der aktuellen Zeile (gelbe Linie)
- Pause

- Halt

Popup-Ment im Hintergrund
- Szene hinzufiigen
- Generator-Szene hinzuflgen
- Pixel-Szene hinzufiigen
- Makrozeile hinzufligen

Popup-Ment in einer Zeile
- Dateiname, die der Zeile zugeordnet ist - Keine Aktion
- Bearbeiten - Offnet das Szenenprojekt
- Verschieben nach - Verschiebt die Zeile zur eingegebenen Nummer (0 flir die erste
Position)
- Zeile loschen
- Szene hinzufligen
- Generator-Szene hinzuflgen
- Pixel-Szene hinzufiigen
- Makro hinzufiigen
- Auswahl ausschneiden (verwenden Sie die Tasten Strg / Shift fir die Auswahl mehrerer
Zeilen)
- Auswabhl kopieren
- Auswabhl einfligen



Regeln der Sequentiellen Liste

Die "Trigger" Aktion wird mit der "Laufzeit" ausgefihrt.

"Dauer" = 0 bedeutet unbegrenzte Dauer (lauft in Schleife)

Die ,Laufzeit* beinhaltet die ,Fade In“ Zeit

Bei der Funktion "Kein Loop", entscheidet die Szenenlange, oder die “Laufzeit” wann das Ende der
Szene erreicht wird wenn Fade In auf O steht.

"Go" springt zur nachsten Zeile

Live> versteckte Parameter

Schalten Sie beim Start der Software ,Auto BPM" ein

- 6ffnen Sie die Datei "../YourLightshow/Live/live.ini"

- Finde den Abschnitt "[live]"

- Flgen Sie in diesem Abschnitt die Zeile "auto_bpm_on = yes" hinzu



StandAlone

StandAlone

0:00:04 0:00:06 0:00:10 0:00:14 0:00:16 0:00:20

No data collected

Symbolleiste "Schaltflachen"
- Wahlen Sie die Standalone-Schaltflache (die Anzahl der Tasten hangt vom DMX-Interface
ab).

Werkzeugleiste "Universum"
- Wahlen Sie das Universum aus

Symbolleiste "Timeline"
- Neue Zeitleiste
- Speichern als "Steps" Szenedatei (ladbar in Registerkarte Steps)
- Zum Anfang gehen
- Spielen Sie von der roten Markierung
- Start/Pause
- Halt
- Zum Ende gehen
- DMX - Uberschreibt die DMX-Ausgange
- 3D - Uiberschreibt die 3D-Ausgéange

Dropdown-Box "Zone"
Waéhlen Sie die Zone fur die Standalone-Schaltflache aus.
Es kdnnen zwei verschiedene Zonen gleichzeitig gespielt werden.
Eine Zone kann nur eine Timeline abspielen.

Kontrollkastchen "Autostart"
- Die Taste ist beim Einschalten der Schnittstelle "Ein"

Kontrollkastchen "Kalender aktivieren" ein / aus "Ausloser"
- Stellen Sie die Datums- und Zeitparameter ein, um die Schaltflache auszulésen



StandAlone > Kalender Auslésung

[ ] Kalenderauslsung - ON

Datumsauslosung o Monat Tag Auslosung

Jeden Monat E JedenTag

© zeit
12 E 30 E 0 E

Wabhlen Sie "Datum" oder "Monat / Tag".
Wabhlen Sie die Uhrzeit (Sonnenaufgangs- / Sonnenuntergangsoptionen sind nicht verfligbar).

Schaltflache "Uhr stellen”
- Kopieren Sie die Computeruhrdaten in das Interface

Schaltflache "Daten l6schen”
- den Standalone-Speicher des Interfaces I6schen

Schaltflache "Daten hochladen”
- Laden Sie die Timelines fir alle Tasten in den Standalone-Speicher



3D Ansicht
e i 3DView

FP5 =0 Faces = 3987 OpenGl 3.2+ mode

Popup-Ment im Hintergrund
- Buhneneinstellung
Buhnengrof3e, Helligkeit, Texturen an Wanden
- Objekteinstellung
Fugen Sie Objekte hinzu und legen Sie Position, Ausrichtung, Skalierung
und Farbe fest
- Fixture Einstellung
Legen Sie Form, Position, Ausrichtung, Skalierung und Farbe der
vorhandenen Scheinwerfer fest
- 3D-Einstellung
- 3D-Rendering
- OpenGL-Kompatibilitatsmodus - Aktivieren Sie diese Option, wenn
Probleme mit Ihrer Grafikkarte auftreten
- Anzeigemodus: Punkte / Linien / Flach / Gouraud / Phong
- Rickseite zeigen
- Bilder pro Sekunde
- Fenster immer im Vordergrund
- Strahlaufldsung: niedrig / mittel / hoch
- Beam Rendering
- realistische Strahlen, um die wirklichen Auswirkungen zu sehen
- Gobo, um die Gobo's zu sehen
- Schieberegler Intensitat
- Schieberegler der Strahllange
- Automatische Drehung
- Drucken
- Export als 2DView-Hintergrund (in der Registerkarte Editor)
- Uber
- Verlassen

Popup-Menti fur Objekt (wenn das Fenster "Objekteinstellungen” gedffnet ist)
- Duplizieren
- Loschen
- Textur - fugt dem Objekt eine Textur hinzu
- Automatische Ausrichtung - an den anderen Objekten
- Beenden Sie die Objekteinstellungen



Popup-Menti fur Objekt (wenn das Fenster "Objekteinstellungen” gedffnet ist)
- Textur - fiigt dem Objekt eine Textur hinzu
- Form zuriicksetzen
- Automatische Ausrichtung an den anderen Geraten
- Schliel3en Sie die Gerateeinstellungen

Tastatiirkiirzel

Pfeile drehen
Shift + Pfeil bewegen
Bild nach oben / unten Zoom
+/- Zoom

V9.1.5



