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Menu lateral

Botdo de menu “hamburguer

Abre o menu lateral.

Menu lateral

Mostra os moédulos.

Manage lightshows

Setup

Fixtures

Groups

Generator

Boards

TimelLine

StandAlone

StandAlone

Preferences

About

Quit

Shutdown

Coluna “Médulo”



Mostra o icone e o nome do modulo.

Coluna “3D”
Indica se o mdédulo controla os canais 3D.

Coluna “DMX”
Indica se o moédulo controla os canais DMX.

Seccao “DMX”

Modulo “Faders”
Controla as saidas DMX através dos faders (sem patch).
O fader n.° 1 controla a saida DMX n.° 1.

O fader n.° 512 controla a saida DMX n.° 512.

Seccao “Show”

Modulo “Gestéo de lightshows”
Abre uma janela para selecionar um lightshow existente ou criar um novo.
Atecla “F3” abre esta janela.

Seccao “Setup”

Modulo “Fixtures”
Permite configurar os aparelhos DMX.

Médulo “Groups”
Permite definir grupos de aparelhos DMX.

Médulo “Generator”
Permite criar cenas de iluminagéo.

Seccao “Live”

Moédulo “Boards”
Permite organizar os botdes das cenas de iluminacéo.

Modulo “Timeline”
Permite criar espetaculos de som e luz sincronizados.

Seccao “Standalone”



Modulo “Standalone”
Transfere cenas para a interface DMX para utilizagdo em modo auténomo.

Seccao “Diversos”

Médulo “Preferéncias”
Permite ajustar os parametros principais.
Atecla “F11” abre esta janela.

Médulo “Acerca de”
Mostra as informacdes principais sobre o software.
Atecla “F12” abre esta janela.

“Sai r”
Fecha o programa.

“Desligar”

Desliga o computador.

Esta funcao so6 esta disponivel em computadores Windows, macOS e Linux.
O Android e 0 iOS nao permitem desligar o sistema a partir de uma aplicacéo.



Barra de titulo

Fixtures DJ_lightshow... @ Beams @ 3DView @ DMX

Da esquerda para a direita

Bot&o de menu “hambarguer”
Abre o0 menu lateral.

icone e nome do madulo selecionado (neste caso, “Aparelhos”).
Nome do lightshow atual (neste caso, “DJ_Lightshow ...”).

Interruptor “Feixes de luz”

Liga os feixes de luz dos aparelhos selecionados no médulo selecionado.

Por predefinicdo, esta opcéo forca os seguintes valores dos canais:

- Pan/Tilt a 50 %

- obturador em “aberto”

- dimmer a 100 %

- fris a 100 %

E possivel alterar estes valores e forcar outros canais através da opcao “Highlite” no médulo
“Aparelhos” > janela “Editar perfil” > janela “Editar intervalo do canal”.

Isto é util, por exemplo, para programar uma cena apenas com efeitos de gobo.

Para mais informagdes, consulte este video: conceitos fundamentais — mostrar os feixes de luz

Interruptor “3DView”
Liga os canais do modulo selecionado ao nosso programa 3DView.

Interruptor “DMX”
Liga os canais do modulo selecionado as nossas interfaces DMX.

Botéo “2DView”
Abre ou fecha a vista 2D dos aparelhos DMX.


https://youtu.be/KH0jt8U1TUU?list=PLDNGPUPpb6cjemS9wbPDYbK4AdKM5naDx

Médulo “Faders”

Este mdédulo permite descobrir as fungées DMX de um aparelho novo quando ndo se dispde do
respetivo manual.

DJ_lightshow_(for_small_screen)

0] 0 140 150 150

Botdo “Repor” (seta no sentido contrario ao dos ponteiros do relogio)
Desativa os faders (sem efeito nas saidas).

Interruptor “DMX”
Mostra a vermelho os canais DMX controlados pelos restantes moédulos.

Lista “Universo”
Seleciona o universo.

Controlos deslizantes
O controlo deslizante n.° 1 controla o canal n.° 1 da saida DMX/3D (quando esta ativada na barra de
titulo).

O controlo deslizante n.° 512 controla o canal n.° 512 da saida DMX/3D (quando esta ativada na
barra de titulo).

A cor vermelha indica o valor definido por outro modulo (Generator, Boards, etc.).

A cor verde indica que o valor esta a ser substituido pelo controlo deslizante.

A barra de deslocamento horizontal por baixo dos controlos deslizantes permite percorré-los don.° 1
ao n.°512.



Moddulo “Gestao de lightshows”

Permite gerir os lightshows.

Manage lightshows

Lightshows

LightshowCreator

Open lightshow folder
beat_drop_lightshow

Rename
concert_lightshow_(for_b

Delete
light_&_sound_sync

Export

Botao “+”

+

n Create new

‘l Import external

Menu “Criar novo” — Cria um lightshow novo.
Menu “Importar externo” — Importa um lightshow externo.

Lista “Lightshows”
Mostra os lightshows disponiveis.

Menu “Abrir pasta dos lightshows”

Abre no gestor de ficheiros do sistema a pasta que contém os lightshows.

(Um lightshow é uma pasta com o nome do lightshow.)

Para importar um lightshow para o software:

- abra 0 médulo “Gestao de lightshows” no software;

- cligue com o botéo direito do rato num lightshow existente na lista e selecione o menu “Abrir pasta
dos lightshows”;

- mova o lightshow a importar para a pasta dos lightshows;

- feche e volte a abrir o modulo “Gestéo de lightshows” para visualizar o lightshow importado.

Para criar uma copia de seguranca do seu lightshow:

- abra 0 médulo “Gestao de lightshows” no software;

- cligue com o botéo direito do rato num lightshow existente na lista e selecione o menu “Abrir pasta
dos lightshows”;



- localize o seu lightshow na pasta dos lightshows, copie-o e cole-o no suporte de copia de
seguranca (por exemplo, uma pen USB).

Lembrete: é muito importante criar regularmente cépias de seguranca do seu lightshow e guarda-las
noutro suporte ou servigo de armazenamento (pen USB, nuvem, etc.).

Cuidados a ter no Android e no i0OS

O Android e 0 iOS nao permitem janelas secundarias, pelo que o menu “Abrir pasta dos lightshows”
ndo esté disponivel.

- No Android, so € permitido importar/exportar ficheiros a partir da pasta
“/Android/media/com.easydigitalconcept.TheLightingController/”.

- No iOS, s0 é permitido importar/exportar ficheiros através da localizacdo “No meu iPad”.

Menu “Mudar o nome”
Muda o nome do lightshow selecionado.

Menu “Eliminar”

Elimina o lightshow selecionado.

Atencéo: aparece uma janela para confirmar que pretende eliminar o lightshow. Ao clicar em “OK”, o
lightshow € eliminado definitivamente.

Menu “Exportar”

Exporta o lightshow para uma localizagéo externa, como uma pen USB.

Nota: esta funcdo permite guardar uma cépia de seguranca do seu lightshow noutro suporte.
Atencdo: no Android, so é permitido exportar ficheiros para a pasta
“/Android/media/com.easydigitalconcept. TheLightingController/...”.



Moddulo “Fixtures”

Permite configurar os aparelhos DMX.

DJ_lightshow_(for_small_screen) @ Beams @ 3DView @ DMX

+ B

Pan Tilt settings

O

movinghead_1
movinghead_1

movinghead_2 DMX address

movinghead_3

movinghead_4

Artnet IP

movinghead_6
Brand

Model moving_head_spot
Mode Jch
Modified Yes

movinghead_7

O
O
O
O
[J movinghead_5
O
O
O

movinghead_8

Selec del
34 channel(s) available elect mode!

Exemplo de criagdo de um aparelho DMX: criar um aparelho



https://youtu.be/ec30uKHD_Wk

Lista de aparelhos

v

+  movinghead_1
movinghead_2
movinghead_3

movinghead_4

movinghead_6

movinghead_7

O
O
O
[J movinghead_5
O
O
O

movinghead_8

34 channel(s) available

D ledbar #1
1 channel(s) overlap

D ledbar #2

Bot&o “+”
Adiciona um aparelho novo.

Bot&o “Eliminar”
Elimina o aparelho selecionado.

Coluna “Nome”
Mostra o nome do aparelho.

Coluna “U” (de “Universo”)
Mostra o universo (este campo fica vazio quando esta selecionado o primeiro universo).

Coluna “DMX”
Mostra o primeiro e o ultimo endereco DMX do aparelho.

Caixa de verificacao
Seleciona o aparelho.

Barra azul
Mostra os canais livres entre dois aparelhos.

Barra vermelha



Mostra 0os canais sobrepostos entre dois aparelhos.
Se esta barra vermelha aparecer, o software ndo consegue gerir corretamente os aparelhos: é

necessario corrigir a sobreposicao.

Menu de contexto de um aparelho

movinghead_1 1 19

oinga2 Select model

ol 3 Edit profile

Duplicate

movinghead_4

Delet
movinghead_5 SRt

Menu “Selecionar modelo”
Abre a janela “Selecionar modelo de aparelho” para escolher a marca e o modelo de um aparelho

DMX.

Menu “Editar perfil”
Abre a janela “Editar perfil” para modificar os canais e os intervalos do aparelho.

Menu “Duplicar”
Abre uma janela para introduzir o nimero de aparelhos DMX idénticos no lightshow.

Menu “Eliminar”
Elimina o aparelho.



Separador “Definicdes”

Pan Tilt settings

Name movinghead_1

DMX address

Universe

Artnet IP

Brand

Maodel moving_head_spot
Mode 19ch

Maodified Yes

Select model

Duplicate

Campo de texto “Nome”
Permite introduzir o nome do aparelho selecionado na lista de aparelhos.

Campo de texto “Endere¢co DMX”
Permite introduzir o endereco DMX do aparelho.

Lista pendente “Universo”
Permite definir o universo do aparelho.

Campo de texto “IP Art-Net”
Permite introduzir o endereco IP Art-Net do aparelho (desnecessario sem ligagéo Art-Net).

Campo “Marca”
Mostra a marca do aparelho.

Campo “Modelo”
Mostra o0 modelo do aparelho.

Campo “Modo”
Mostra o modo do aparelho (por exemplo, “19 canais”).

Campo “Modificado”



Indica se o modelo original foi modificado.

Bot&o “Selecionar modelo”

Abre a janela “Selecionar modelo de aparelho” para escolher a marca e o modelo de um aparelho
DMX.

Botao “Duplicar”
Abre uma janela para introduzir o nimero de aparelhos DMX idénticos no lightshow.

Janela “Selecionar modelo de aparelho”

Choose a fixture model

Models

LEDbar

brandX_movinghead

moving_head_spot

Seccdo “Modelos”

Lista “Modelos”
Mostra os aparelhos DMX do lightshow.

Botao “+”
Abre este menu de contexto.

Create new

Add from fixtures bank

Add external

Menu “Criar novo”
Cria um aparelho DMX novo.



Menu “Adicionar a partir da biblioteca de aparelhos”
Importa um aparelho DMX da biblioteca de aparelhos do software.

Menu “Adicionar externo”

Importa um aparelho DMX de uma localizagc&o externa (por exemplo, uma pen USB).
Atencédo: no Android, so € permitido importar ficheiros a partir da pasta
“/Android/media/com.easydigitalconcept.TheLightingController/...".

Menu de contexto de um modelo

Models

LEDbar

]
,' Rename

brandX_movinghead

i Delete

moving_head_spot

Menu “Mudar o nome”
Muda o nome do modelo.

Menu “Eliminar”
Elimina o modelo do lightshow (n&o da biblioteca do software).

Menu “Exportar”
Exporta o perfil para uma localizagéo externa a escolha (por exemplo, uma pen USB).

Seccdo “Modos”

Lista “Modos”
Mostra os modos do aparelho DMX selecionado na lista de modelos.

Botao “+”
Cria um modo novo.

Menu de contexto de um modo



]
" Rename

B Clone

i EETE

Menu “Mudar o nome”
Muda o nome do modo.

Menu “Clonar”
Clona o modo.

Menu “Eliminar”
Elimina o modo do lightshow (ndo da biblioteca do software).



Separador “Definicoes de Pan/Tilt”

As cabecas médveis permitem movimentos Pan até 540 graus e Tilt até 270 graus. Se estiverem
instaladas, por exemplo, atras e acima do DJ, podera ser mais adequado limitar o movimento a zona
em frente ao palco.

Settings

Zoom pan (%)

Zoom tilt (%)

Offset pan (dmx)

Offset tilt (dmzx)

Seccao “Pan/Tilt”
Ajusta os limites do movimento Pan/Tilt do aparelho selecionado através dos quatro pontos brancos.

Campo numérico “Zoom”
Amplia ou reduz 0 movimento.

Campo numeérico “Deslocamento”
Desloca a zona de movimento Pan/Tilt.

Estes parametros aplicam-se a todos os restantes modulos (“Generator”, “Boards”), exceto ao
modulo “Faders”.



Para mais informacdes, consulte este video: conceitos fundamentais — limites de Pan/Tilt



https://youtu.be/8rT-iv1Z1UM?list=PLDNGPUPpb6cjemS9wbPDYbK4AdKM5naDx

Janela “Editar perfil” — separador “Canais”

"moving_head_spot" Profile edition

Properties

+ AV B Les

Zoom 14

closed
frost 15

open
iris 16
dimmer

dimmer 17

strobe
shutter 18

Barra de ferramentas “Canais”

Botdo “+”
Adiciona um canal.

Botdes “Subir” / “Descer”
Movem o canal selecionado para cima ou para baixo.

Botao “Eliminar”
Elimina o canal selecionado.

Lista “Canais”

Cada linha mostra:

- 0 icone do canal;

- 0 nimero do canal dentro do aparelho;
- 0 nome do canal,

- 0 endere¢co DMX do canal.

Menu de contexto de um canal



Channels + Fa¥ A 4 .

> :
! Edit

B Clone

Delete

Menu “Editar”
Edita o canal selecionado (abre a janela “Editar canal do aparelho”).

Menu “Clonar”
Adiciona uma cépia do canal selecionado, incluindo os respetivos intervalos.

Menu “Eliminar”
Elimina o canal selecionado.

Barra de ferramentas “Intervalos”

Botdo “+”
Adiciona um intervalo.

Botdo “Eliminar”
Elimina o intervalo selecionado.

Lista “Intervalos”

Cada linha mostra:

- 0 icone do intervalo;

- 0 valor minimo do intervalo;
- 0 valor maximo do intervalo;
- 0 nome do intervalo.

Menu de contexto de um intervalo

+ B
D 0 15 closed

- > %
1 & Edit
. o i DEEE

Menu “Editar”
Edita o intervalo selecionado (abre a janela “Editar intervalo do canal”).



Menu “Eliminar”
Elimina o intervalo selecionado.

Janela “Editar canal do aparelho”

Edit fixture channel

X XY

pan-tilt_speed

lcon x X Y

pan_fine

pan-tilt

MName | pan

Y

tilt_fine
Head ;ﬂ'n”.

Seccdo esquerda

Lista pendente

Seleciona a familia de canais.

Alguns exemplos de familias de canais:

- familia “pan/tilt”, com os canais pan, pan_fine, tilt, tilt_fine, pan-tilt_speed,;

- familia “animation”, com os canais animation, animation_fade, animation_rotate, etc.

icone
Mostra o canal selecionado.

Campo de texto “Nome”
Permite introduzir o nome do canal.

Lista pendente “Cabeca”

Seleciona a parte do aparelho.

Esta opcao destina-se aos aparelhos com varias cabecas.
Selecione “Todas” para aparelhos com uma Unica cabeca.

Seccdo direita

Mostra os canais disponiveis da familia selecionada.
Clique num icone para o selecionar.



Janela “Editar intervalo do canal”

Edit channel level

Min [ Max 16 v fived

lcon : ..

open_pulse
Mame open

Highlite [_] open_random

strobe_pulse strobe_random

Seccao superior

Campo de texto “Min.”
Permite introduzir o valor inferior do intervalo.

Controlo deslizante com duas pegas
Ajusta os valores inferior e superior do intervalo.

Campo de texto “Max.”
Permite introduzir o valor superior do intervalo.

Caixa de verificacao “Fixo”

Especifica que todos os valores entre 0 minimo e 0 maximo produzem o mesmo efeito.
Por exemplo:

- 0 intervalo “aberto” € “fixo”;

- 0 intervalo “estrobo” ndo € “fixo”.

Seccédo esquerda

icone
Mostra o icone do intervalo selecionado.

Campo de texto “Nome”
Permite introduzir o nome do intervalo selecionado.



Caixa de verificagédo “Highlite”
Forca um valor especifico que serd utilizado pela funcao “Mostrar feixes de luz”.

Seccao direita

Mostra os intervalos disponiveis do canal selecionado.
Cliqgue num icone para o selecionar.

Janela “Editar perfil” — separador “Propriedades”

"moving_head_spot" Profile edition

Channels 3DView

Thumbnail O

3DView

Mot in 3DView

Moving head spot/beam/hybric
Moving head wash

Scanner

Parcan

LED bar

Moving LED bar

Bot&o “Miniatura”
Altera a miniatura do aparelho no 2DView.

Botdo “Repor”
Anula a alteracao da miniatura.

Lista “3DView”
Seleciona o tipo de aparelho na vista 3D.



“Nao mostrar no 3DView” destina-se aos aparelhos que o 3DView ndo consegue representar, como
uma bola de espelhos.

Janela “Editar perfil” — separador “3DView”

"moving_head_spot" Profile edition

Channels Properties

Beam angle (*)

Beam angle zoom (°)

Pan amplitude (*)

Tilt amplitude (*)

Reverse pan
Reverse tilt
Reverse dimmer

Reverse iris

Este separador destina-se apenas ao nosso visualizador 3D “3DView”.

Lista pendente “Poténcia”
Seleciona a poténcia do feixe.

Campo de texto “Angulo do feixe”
Permite introduzir o angulo do feixe em graus.

Campo de texto “Angulo do feixe com zoom”
Permite introduzir o &ngulo méximo do feixe em graus, se o aparelho tiver a funcdo zoom.
Se o aparelho néo tiver zoom, introduza o mesmo valor do campo “Angulo do feixe”.

Campos de texto “Amplitude Pan”



Permitem introduzir a amplitude maxima do movimento Pan em graus.

Campos de texto “Amplitude Tilt”
Permitem introduzir a amplitude maxima do movimento Tilt em graus.

Caixa de verificacao “Inverter Pan”
Inverte o0 movimento Pan (da esquerda para a direita / da direita para a esquerda).

Caixa de verificacao “Inverter Tilt”
Inverte o movimento Tilt (de baixo para cima / de cima para baixo).

Caixa de verificacao “Inverter dimmer”
Inverte a curva do dimmer (de 0 a 255 = do maximo ao minimo).

Caixa de verificacao “Inverter iris”
Inverte a curva da iris (de 0 a 255 = de aberta a fechada).



2DView

Coloque aqui uma fotografia do palco como imagem de fundo e mova as miniaturas dos aparelhos
para as posi¢cdes dos aparelhos DMX reais.

A selecao dos aparelhos para os varios modulos é feita aqui.

Cada moédulo tem a sua propria selecéo de aparelhos.

Background image

Remove background image

Barra de ferramentas

Interruptor “Linha/Lago”
Seleciona os aparelhos com uma linha ou um lago.

Lista pendente “Grupo”
Seleciona um grupo existente.

Vista

Um namero dentro de um circulo azul indica que o aparelho esta selecionado.

Menu de contexto “Bloquear aparelhos”
Impede que as miniaturas dos aparelhos sejam movidas.

Menu de contexto “Tamanho dos icones”



Ajusta o tamanho das miniaturas.

Menu de contexto “Imagem de fundo”
Carrega uma imagem para utilizar como fundo.

Menu de contexto “Remover imagem de fundo”
Remove a imagem de fundo.



Mddulo “Grupos”

E muito importante definir grupos para utilizar o software da melhor forma.
A criacdo automatica de lightshows no modulo “Boards” baseia-se nos grupos.

E DJ_lightshow_(for_small_screen) @ Beams @ 3DView @ DMX

. Groups 4 =+ B
. Wire C) Lasso

LEDbars

all moving lights

even moving lights

odd moving lights

Barra de ferramentas

Botdo “Guardar”
Guarda o grupo selecionado.

Bot&o “+”
Adiciona um grupo novo.

Bot&o “Eliminar”
Elimina o grupo selecionado.

Lista de grupos

Mostra 0s grupos.

Menu de contexto de um grupo



Groups

LEDbars

]
, Rename

all moving lights

i Delete

even moving lights

Menu “Mudar o nome”
Muda o nome do grupo.

Menu “Eliminar”
Elimina o grupo.

Seccao 2DView

O 2DView permanece sempre aberto quando esta selecionado o modulo “Grupos”.
Defina aqui os aparelhos que pertencem ao grupo.

Exemplo de criagdo de um grupo: criar um grupo


https://youtu.be/6gRvsIrTv9g

Mddulo “Generator”

Em primeiro lugar, selecione os aparelhos no 2DView.
Em seguida, crie aqui as cenas de iluminacao.

| = Generator  Dlightshow_(for_smalLscreen)-Newproject (@ ) Beoms (@ ) 30view (® ) DMX  2DView

BE -~ W
() XY Pan/Tilt

Fixtures

Sub-groups | None

Mirror D

Consulte este exemplo de criagdo de uma cena: criar uma cena

Barra de ferramentas

Bot&o “Novo”
Cria um projeto de cena novo.

Botéo “Abrir”
Abre um projeto de cena existente.


https://youtu.be/ShTRYdYWgYo

Open Generator project

File name | BC_RGB_fade_LEDbars

BC_RGE_fade_LEDbars

I‘ Rename
BC_RGB_fade_all 2

Delete
BC_RGB_fade_mirror_LEDba

Menu “Mudar o nome”
Muda o nome do ficheiro de cena selecionado.

Menu “Eliminar”

Elimina o ficheiro de cena selecionado.

Atencao: aparece uma janela para confirmar que pretende eliminar o ficheiro. Ao clicar em
“OK”, o ficheiro é eliminado definitivamente.

Botao “Guardar”
Guarda o projeto de cena.

Campo de texto (s)
Permite introduzir a duragéo da cena.

Botao “Reproduzir”
Reproduz a cena.

Botao “Parar”
Para a reproducao da cena.

Barra “Canal”

() XY | Pan/Tilt

Interruptor

Ativa ou desativa o canal selecionado.

“Desativado” significa que o canal ndo se sobrepde as outras cenas nos médulos da seccéo “Ao
Vivo”.

icone

Mostra o icone do canal selecionado.

Lista pendente
Seleciona o canal.
E possivel ativar ou desativar os canais na lista pendente.



Separador “Fx” (Efeitos)

Fixtures

Sub-groups | MNone

Mirror D

Este separador permite adicionar efeitos entre os aparelhos.

Controlo deslizante “Desfasamento”
Ajusta o desfasamento ao longo da curva entre os aparelhos selecionados no 2DView.

Lista pendente “Subgrupos”
Divide em varios subgrupos os aparelhos selecionados no 2DView.

Caixa de verificacao “Espelho”
Espelha o movimento dos aparelhos selecionados no 2DView.

Separador “Aparelhos”

movinghead_1
movinghead_2
movinghead_3
movinghead_4

movinghead_5

movinghead_6

Este separador mostra os aparelhos do projeto de cena.



Permite ajustar separadamente os pontos de cada aparelho.

Caixa de verificacado “Nomes”
Seleciona o aparelho.

Botdo “+/-"
Permite adicionar ou remover um aparelho de um projeto de cena existente.

Nota: quando este separador esta selecionado, todas as operac¢des na curva afetam apenas os
aparelhos selecionados na lista.

Menu de contexto

|:| movingh
A\ Moveup
I:l movingh
“ Move down
I:I movingh
Reverse pan
I:I movingh

Reverse tilt

I:I movingh

Menu “Subir/descer”
Move o aparelho para cima ou para baixo.

Menu “Inverter Pan”
Inverte o movimento Pan.

Menu “Inverter Tilt"
Inverte o movimento Tilt.

Curva para os canais Pan/Tilt



Esta curva € um exemplo de movimento Pan/Tilt.
Tem 8 pontos.

A linha de tempo

Alinha horizontal na parte superior indica o tempo: € a linha de tempo do Generator.
E possivel mover os pontos para a esquerda ou para a direita.

Menu de contexto da linha de tempo

=) (&)

& Llinkto..

&R Unlink

Menu “Associar a ...”
Associa o ponto temporal a um ponto temporal de outro canal.

Menu “Desassociar”
Desassocia o0 ponto temporal.



A curva

A curva amarela mostra o movimento Pan/Tilt.
Pan corresponde ao movimento horizontal e Tilt ao vertical.

Os quadrados pretos na curva representam os aparelhos.
O ponto n.° 1 da curva corresponde ao ponto n.° 1 da linha de tempo.

O ponto n.° 2 da curva corresponde ao ponto n.° 2 da linha de tempo.

O trajeto de um ponto para outro pode ser:
- uma reta (linha amarela);

- uma curva (curva amarela);

- um salto (pontos amarelos).

Menu de contexto de um ponto

L

Rename point
Disable point
Fan point

Reset point

Delete point

Transition

Menu “Mudar o nome do ponto”
Muda o nome do ponto.

Menu “Desativar ponto”
Desativa o ponto.
O ponto nado se sobrepde as outras cenas nos médulos da seccédo “Ao vivo”.

Menu “Distribuir ponto em leque”

Distribui os pontos de todos os aparelhos entre o ponto do primeiro aparelho e o do dltimo.
Procedimento:

- Selecione o separador “Aparelhos”.

- Selecione o primeiro aparelho da lista e mova o respetivo ponto para uma posicao.

- Selecione o Ultimo aparelho da lista e mova o respetivo ponto para outra posi¢ao.

- Cliqgue com o botéo direito do rato no ponto e selecione “Distribuir ponto em leque”.

Os pontos dos restantes aparelhos seréo distribuidos entre o primeiro e o ultimo.



Este € um exemplo de efeito em leque.
E Generator DJ_lightshow_(for_small_screen)... @ Beams @ 3DView @ DMX
pe s~ =

© Bl

Fixtures

Sub-groups | None

“Repor ponto”
Repde os pontos de todos os aparelhos na mesma posicao, caso tenham sido alterados
separadamente para cada aparelho.

“Eliminar ponto”
Elimina o ponto.

“Valor”
N&o é utilizado com Pan/Tilt.
Esta funcao é explicada mais adiante para os restantes canais.

“Transicao”

Define a transicéo a partir do ponto anterior:
- reta;

- curva,

- salto.

Menu de contexto da area da curva



4+ Add Point

: Reverse points order

[J Move [ Size curve

[J Show fixtures number

“Adicionar ponto”
Adiciona um ponto.

“Inverter ordem dos pontos”
Inverte a ordem dos pontos.

“Mover/redimensionar curva”
Move e redimensiona a curva.

“Mostrar numeros dos aparelhos”
Mostra o nimero de cada aparelho junto a sua posi¢ao na curva.

Curva para os canais RGB

A roda de cores de fundo é fixa.
N&o existem eixos horizontal ou vertical: basta colocar os pontos sobre a cor escolhida.

Esta curva € um exemplo de transigéo entre cores RGB.
Tem 3 pontos.



Dimmer virtual
Quando o aparelho tem canais RGB mas ndo tem um canal dimmer, é criado um dimmer virtual para

regular em conjunto a intensidade de todos os canais RGB.

- 3 .
D + Virtual Dimmer

Para mais informacdes, consulte este video: dimmer virtual



https://www.youtube.com/watch?v=A58FAhyAQqU

Curva para os restantes canais

No modo “Padrao”

Esta curva € um exemplo para o canal do obturador.

O obturador permanece aberto desde o instante n.° 1 até ao instante n.° 2.

O efeito estroboscépico comeca no instante n.° 2 e a sua velocidade aumenta até ao instante n.° 3.
Depois, o efeito estroboscépico mantém-se a velocidade maxima até ao fim da cena.



No modo “Pontos livres”

O resultado € o mesmo que no modo “Padréo”.

Apenas a apresentacéo € diferente.

N&o existem eixos horizontal e vertical.

A seccao por baixo da curva mostra os intervalos disponiveis. Arraste o intervalo escolhido e largue-
0 ha curva.

O modo “Pontos livres” € util em ecras pequenos, sobretudo para canais com muitos intervalos.

O menu “Valor” permite ajustar um valor quando nao é fixo, como nos dois pontos de estrobo deste
exemplo.

Para mais informacdes, consulte este video: pontos livres


https://youtu.be/ENjcewKQ6KU

Médulo “Boards”

Reproduza aqui o espetaculo com botdes de cenas, painéis de botdes e paginas de painéis.

E Boards DJ_lightshow_(for_small_screen) - show1 : @ 3DView @ DMX

n E 1 ) Edit E BC_movements BC_shutter BC_moving heads dimmer

a;ﬁ_rvse)La _y‘i'cror_f: _1:1“n\'1_00pc 9%

fndlio; [Speane) | Speiiio shutter_on

movements

Shift Shift Shift — -
BC_shutter_strobe

[Fader 560

colors

_smft_all _rié?Fanﬁa
Xy
gobos Speviho i n_fader_: :
C_shutter chase_moving light

follow spots Shift Shift Fack2% |Speed 100%
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I shatter_ random_moving ligh
Shift  Shift  Shift

Dimmer - moving lights

Botéo “Novo”

Cria um projeto novo.

Um projeto no “Boards” € uma disposicdo de botdes, painéis e paginas.

Podem existir varios projetos. Os aparelhos e as cenas de iluminagdo sdo 0os mesmos, enquanto 0s
diferentes projetos podem ser personalizados para utilizadores distintos.

Bot&o “Abrir”
Abre um projeto existente.

Botéao “Guardar”
Guarda o projeto existente.
Para mais informag6es, consulte este video: varios projetos

Interruptor “Edic&o”
Ativa as fungdes que permitem modificar o projeto.


https://youtu.be/Yw8FBy7S61s

Botédo “Janela secundaria”
Abre uma segunda janela com botdes, painéis e paginas.

Separador “Paginas”

movements

colors

gobos

follow spots

LED bars

Mostra as paginas dos painéis.

Utilize os dois botdes apresentados abaixo para ocultar ou mostrar as paginas com a barra de

ferramentas.

DJ_lightshow_(for_small_screen) - shaw1
@ et EH  BC_movements
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Painel de botdes

BC_movements

cl&¥reverseX_all me circle_3dots_fan_al _trdhgles_all movin = XY

. o _down_fader_all m¢
Speed 100% Speed 100% Speed 100%

Shift Shift Shift

singlt_shift_all movi |_fise_mirror_fan_al glgif_reverse)ﬁ"_all r déwwn_mirror_all mi

Speed 100% Speed 133% Speed 100% Speed 100%

Shift Shift Shift Shift
sHift_reverseXY_all tieal_rise_fan_all mi right_fan100pc_allr oM _shift75pc_allr

Speed 100% Speed 100% Speed 100% Speed 100%

Shift Shift Shift Shift

Este painel contém botdes de cenas cuja velocidade e efeito de desfasamento podem ser alterados.

Painel de faders

Faders board 1
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dimmer_heads
speed heads
speed head2




Este painel contém controlos deslizantes e interruptores para controlar a intensidade dos canais ou a
velocidade dos botdes de cena.

Painel de cor

Colors board 1

T
{\. /:I all moving lights

Memorize

Este painel contém uma roda de cores com memdarias de cor para controlar a cor de um grupo de
aparelhos.

Interruptor
Ativa ou desativa o painel.

Roda de cores
Ajusta a cor.

Botdo “Memorizar”
Guarda a cor selecionada num botao de cor.

Botbes de cor
Memorias de cores.

Para mais informacdes, consulte este video: painel de cor


https://youtu.be/ZVNClFRX0K8

Painel de seguimento

Spots board 1

@ movinghead_1

Memarize

Este painel contém uma secc¢do Pan/Tilt com memoarias de posi¢cao para controlar o movimento de
um aparelho.

Interruptor
Ativa ou desativa o painel.

Seccao Pan/Tilt
Ajusta a posicdo Pan/Tilt.

Botdo “Memorizar”
Guarda a posicao Pan/Tilt selecionada hum botao Pan/Tilt.

Botbes Pan/Tilt
Memorias de posi¢cdes Pan/Tilt.

Para mais informacgdes, consulte este video: seguimento


https://youtu.be/6yuVGDSk6eE

Beat/BPM

130
Ableton Link

Campo de texto “BPM”
Permite introduzir os BPM.

Bot&o “Ableton Link”
Liga-se aos outros dispositivos Ableton Link para receber os respetivos BPM.

Botdo “BPM”
Toque no botéo para alterar os BPM.

Campo de texto “Beat”
Permite introduzir o beat.

Botéo “Beat”
Toque no botdo para alterar o beat.

Exemplo de utilizagdo do beat: drop musical


https://youtu.be/fqbBBKPaMhw

Modulo “Boards” no modo “Edi¢éao”

Organize aqui os botdes de cenas, os painéis de botdes e as paginas dos painéis.

E Boards DJ_lightshow_(for_small_screen) - show1 Beams @ 3DView @ DMX 2DView

. h i c) Edit E BC_movements > E BC_shutter( > E Bc_movinﬁleadsdinme aF

movements
colors
gobos
follow spots

LED bars

Seccao “Paginas”

Botao “...” (trés pontos) ou menu de contexto

movements

+ Addboard

colors "
,' Rename page

gobos

follow spots
'  Move down

LED bars
Mb boards per Line

h Triggers

s i Delete page




Menu “Adicionar painel”
Abre o0 menu de contexto.

,.#* Board Creator

Add buttons board

Add faders board

Add colors board

Add follow spots board
n
Menu “Criador de painéis”
Abre a janela “Criador de painéis”.
(Consulte o modulo “Boards — Criador de painéis”.)

Menu “Adicionar painel de botbes”
Adiciona um painel vazio para botdes.

Menu “Adicionar painel de faders”
Adiciona um painel vazio para faders.

Menu “Adicionar painel de cor”
Abre uma janela para selecionar um grupo e adiciona um painel com uma roda de cores para
0 grupo selecionado.

Menu “Adicionar painel de seguimento”
Abre o 2DView para selecionar um aparelho e adiciona um painel com uma seccéo Pan/Tilt
para o aparelho selecionado.

Menu “Mudar o nome da péagina”
Muda o nome da pagina.

Menu “Subir/descer”
Move a pagina para cima ou para baixo.

Menu “N.° de painéis por linha”
Permite introduzir o nUmero maximo de painéis por linha.

Menu “Acionador”
Abre a janela “Acionadores”.

Menu “Eliminar pagina”
Elimina a pagina.

Botdo “+” (azul)
Adiciona uma pagina.



Seccao “Beat/BPM”

130
Ableton Link

Botédo “...” (trés pontos)
Abre a janela “Acionadores”.

Barra de ferramentas dos painéis

L ]
BC_shutter ( > - BC_moving hea¢ dimmir A

Botaes H<il e H>H
Movem o painel para a esquerda ou para a direita.

Botao “+” (azul)
Adiciona um painel.



[ ]
BC_movements . BC_shutter

4+ Add button
5
,_' Rename board
Fade-in time
Fade-out time
Max buttons per column

=2 Change page

~ Solo buttons
~ Radio buttons

[0 chase play

i Delete board

Menu “Adicionar botao”
Abre o0 menu de contexto.

Add Generator button

Add Generator presets

Add Macro button

Add TimeLine button

Menu “Adicionar botdo do Generator”
Abre a janela “Selecionar projeto do Generator”.
Em seguida, adiciona o projeto escolhido.

Menu “Adicionar predefinicdo do Generator”
Abre a janela “Selecionar projeto do Generator”.
Adiciona um botéo por cada ponto do canal selecionado no projeto escolhido.



Menu “Adicionar botdo de macro”
Adiciona um botao de macro.

Menu “Adicionar botdo do Timeline”
Adiciona um botéo do Timeline.
Menu “Mudar o nome do painel”
Muda o nome do painel.
Menu “Tempo de entrada gradual (ms)”
Permite introduzir o tempo de entrada gradual, em milissegundos, para os botdes com a opc¢éo
“Entrada gradual”.
Menu “Tempo de saida gradual (ms)”
Permite introduzir o tempo de saida gradual, em milissegundos, para os botbes com a opcéao “Saida

gradual”.

Menu “Méx. botdes por coluna”
Permite introduzir o nUmero maximo de botdes por coluna.

Menu “Mudar de pagina”
Move o botéo para outra pagina.

Menu “Botdes Solo”
Ao premir um novo botéo, o anterior € desativado.

Menu “Botdes de opcao”
Um segundo clique no botdo ndo tem qualquer efeito.

Menu “Reproducgéo sequencial”
Reproduz os botdes um apods o outro.

Menu “Eliminar painel”
Elimina o painel.

Seccao de botdes

Botdo “...” (trés pontos) no botédo de cena



Button settings

Edit in Generator

Triggers

Change board

Delete button

Menu “Defini¢cdes do botao”
Abre a janela “Definicdes do botao”.

Menu “Editar no Generator”
Passa para o modulo “Generator” e abre a cena para a editar.

Menu “Acionadores”
Abre a janela “Acionadores”.

Menu “Mudar de painel”
Move o bot&o para outro painel.

Menu “Eliminar botao”
Elimina o botao.

Botdo “+”

Abre este menu de contexto para adicionar um botéo.

m  Add Generator button
B  Add Generator presets

[ Add Macro button

E Add TimeLine button

Menu “Adicionar botdo do Generator”
Abre uma janela para selecionar uma cena do Generator e adiciona-la ao painel como botéo.



Menu “Adicionar predefinicbes do Generator”

Abre uma janela para selecionar uma cena do Generator e adicionar ao painel um botao por
cada ponto

de um canal escolhido da cena.

Menu “Adicionar botdo de macro”
Adiciona um botdo de macro com as op¢des de menu correspondentes.

g Add selected buttons

€2 Linked buttons

Menu “Adicionar botdes selecionados”

Adiciona os botdes de cena selecionados (com uma marca de verificacao preta grande)
a lista de botdes associados.

Menu “Botdes associados”
Abre a lista de botdes associados.

Menu “Adicionar botdo do Timeline”
Abre uma janela para selecionar um projeto do Timeline e adiciona-lo ao painel como botéo.

Para mover os botdes dentro do painel, arraste-os e largue-os na posicéo pretendida.

BC_gobos




Janela “Definicdes do botao”

Separador “Diversos”

Button settings

Duration

_XY_circle_reverseX_all moving lights

Color O

Image

Priority

Relative

Fade In

Fade Out

Fader slider

Speed slider

Campo de texto “Nome”
Permite introduzir o nome do botao.

Botao “Cor”
O primeiro botao abre uma janela de selecao de cor para alterar a cor de fundo do botéo.
O segundo botéo repde a cor do botao.



Botdo “Imagem”
O primeiro botéo abre a janela para selecionar uma imagem de fundo para o botéo.
O segundo botao remove a imagem de fundo.

Lista pendente “Prioridade”
Define a prioridade do botdo como “Normal”, “Baixa” ou “Alta”.

Caixa de verificacao “Flash”
Ativa o modo Flash. O bot&do permanece ativo enquanto se mantiver premido o botdo esquerdo do
rato.

Caixa de verificacao “HTP”
Os valores dos canais substituem os dos canais de outros botdes quando séo superiores.

Caixa de verificacao “Relativo”
Os movimentos dos canais séo adicionados aos outros movimentos que ja estdo em execucao.
Para mais informacg@es, consulte este video: conceitos fundamentais — cena relativa

Caixa de verificacao “Entrada gradual”
Os canais regulaveis aumentam gradualmente de intensidade quando o botéao é ativado.

Caixa de verificacao “Saida gradual”
Os canais regulaveis diminuem gradualmente de intensidade quando outro botéo é ativado.

Caixa de verificagdo “Controlo deslizante de dimmer”
Adiciona ao botdo um controlo deslizante para regular a intensidade dos canais regulaveis.

Os nomes dos canais regulaveis sao: dimmer, white, amber, red, green, blue, cyan, magenta, yellow,
uv.

Caixa de verificagdo “Controlo deslizante de velocidade”
Adiciona ao botdo um controlo deslizante para alterar a velocidade da cena associada.


https://www.youtube.com/watch?v=paIRRUAaLHQ

Separador “Duracao”

Button settings

Misc. Channel

Loop continuously (no chase play)

O Mumber of loops

O Duration (sec.)

Opcao “Repetir continuamente (sem reproducao sequencial)”
O botéo permanece ativo.
Se o painel estiver no modo sequencial, a sequéncia para neste botéo.

Opcao e campo numerico “Numero de repeticdes”
Define o nimero de repetigdes da cena antes de o botédo ser desativado.

Opcao e campo de texto “Duracéo (s)”
Define o tempo apds o qual o botdo € desativado.



Separador “Canal”

Button settings

Misc. Duration

Channel Pan/Tilt

Shift slider

Static

Speed mode | Manual

Lista pendente “Canal”
Seleciona os canais aos quais se aplicam os parametros seguintes.

Caixa de verificacao “Controlo deslizante de desfasamento”
Adiciona ao botdo um controlo deslizante para controlar o efeito de desfasamento entre os
aparelhos.

Lista pendente “Estatico”
“Desativado” : a cena é reproduzida.
“#nb” : a cena é estética e reproduz o ponto n.° nb.

Lista pendente “Modo de velocidade”

“Manual” : a cena é reproduzida a velocidade normal.
“Beat” : a cena reproduz os pontos em sincronia com o beat.
“BPM”: a cena reproduz os pontos em sincronia com os BPM.

Lista pendente “Passo” (para o modo de velocidade Beat/BPM)
“1/1” :acena reproduz os pontos a velocidade normal.
“1/2” :acena reproduz os pontos ao dobro da velocidade Beat/BPM.



“1/4” :a cena reproduz os pontos a quatro vezes a velocidade Beat/BPM.
“2/1” : a cena reproduz um ponto a cada 2 impulsos Beat/BPM.

“4/1” :a cena reproduz um ponto a cada 4 impulsos Beat/BPM.

“32/1” : a cena reproduz um ponto a cada 32 impulsos Beat/BPM.

Lista pendente “Acionador” (para o modo de velocidade Beat/BPM)

“Ponto seguinte” : avanca para o ponto seguinte no proximo impulso Beat/BPM.

“Voltar ao ponto n.° 1 ”: volta ao primeiro ponto no préximo impulso Beat/BPM.

“Incrementar desfasamento " aumenta o desfasamento um passo no proximo impulso
Beat/BPM.

Janela “Acionadores”

Esta janela permite configurar os acionadores das paginas, dos botdes de cena e dos botdes
Beat/BPM.

Separador “Teclado”

Triggers

Midi In Midi Qut

Interruptor “Tecla”
Ativa o acionador de teclado.

Lista pendente
Seleciona a tecla do teclado.

Separador “Entrada MIDI”




Triggers

Keyboard Midi Out

Midi In

Note off default

Mote on default

Botao “Aprender”
Aguarda uma mensagem MIDI e adiciona-a a lista de comandos de acionamento.
Esta captura de ecra mostra um exemplo de mensagem MIDI.

Botdo “Lixo”
Remove o comando de acionamento.

Lista “Dispositivo”
Mostra o ID do dispositivo MIDI.

Lista “Canal”
Mostra o canal MIDI.

Lista “Comando”
Mostra o tipo de comando MIDI.

Lista “Datal”
Mostra o parametro “datal” do comando MIDI.

Lista pendente “Tipo de controlo”
Selecione o tipo de controlo MIDI.



ignore

monostable

bistable

fader

knob

wheel up

wheel down

Menu “Ignorar”
Para captar também as mensagens das rodas, a funcéo de aprendizagem regista todas as
mensagens MIDI. A op¢éo “Ignorar” permite ignorar as mensagens desnecessarias.

Menu “Predefinido”
Opcao predefinida.

Menu “Monoestavel”
Primeira presséo no botdo MIDI > ativa o botdo no Boards.
Segunda pressao no botdo MIDI > desativa o botdo no Boards.

Menu “Biestavel”
Mantenha o botdo MIDI premido para manter o botdo ativo no Boards.

Menu “Fader”

Necessario para controlar um controlo deslizante no Boards através de um fader MIDI.

Nota: se um botao contiver varios controlos deslizantes, o fader MIDI controla prioritariamente o de
dimmer, depois o de velocidade e, por ultimo, o de desfasamento.

Menu “Comando rotativo”
Necessario para controlar um controlo deslizante no Boards através de uma roda giratéria MIDI
compativel.

Menu “Roda para cima”
Cada passo da roda no sentido dos ponteiros do relégio envia uma mensagem MIDI Note.

Menu “Roda para baixo”
Cada passo da roda no sentido dos ponteiros do relégio envia uma mensagem MIDI Note.



Separador “Saida MIDI”

Triggers

Keyboard Midi In

+ Clone MidiIn  Learn .

Botao “+”
Adiciona um comando de saida MIDI a lista de comandos de acionamento.

Bot&o “Clonar entrada MIDI”
Adiciona a lista uma cépia do comando de entrada MIDI.

Botdo “Aprender”
Aguarda uma mensagem MIDI e adiciona-a a lista.

Botdo “Lix0”
Remove todos os comandos de acionamento da lista.

Lista “Dispositivo”
Mostra o ID do dispositivo MIDI.

Lista “Canal”
Mostra o canal MIDI.

Lista “Comando”
Mostra o tipo de comando MIDI.

Lista “Datal”
Mostra o parametro “datal” do comando MIDI.

Lista “Data20n”
Mostra o parametro “data2on” do comando MIDI.



Lista “Data2Off”
Mostra o parametro “data2off” do comando MIDI.



Modulo “Boards — faders” no modo “Edigﬁo

Botao “...” (trés pontos) da barra de ferramentas
BC_moving heads dimnér >
<+ Addfader
f Rename board
Max faders per row 10

=¢ Change page

i Delete board

Menu “Adicionar fader”
Adiciona um fader de dimmer ou um fader de velocidade.

Menu “Mudar o nome do painel”
Muda o nome do painel.

Menu “Méax. faders por linha”
Permite introduzir o nimero maximo de faders por linha.

Menu “Mudar de pagina”
Move o painel para outra pagina.

Menu “Eliminar painel”
Elimina o painel.

Botao “+” (azul)
Adiciona um fader de dimmer ou um fader de velocidade.

Botdo “...” (trés pontos) no fader de dimmer



-ﬁ Fader settings

Multi-selection @ Set fader color

*" Edit channels x Reset faders color

h Triggers
Control type

e Cha nge board

i Delete fader

Menu “Definicdes do fader”
Abre a janela “Defini¢cdes do fader”.

Menu “Sele¢do multipla”

“Definir cor dos faders”

Altera a cor dos faders selecionados.

“Repor cor dos faders”

Remove a cor dos faders selecionados.

Menu “Editar canal”

Abre a janela “Selecionar canais dos aparelhos”.

Menu “Acionadores”
Abre a janela “Acionadores”.

Menu “Tipo de controlo”
Define se o controlo funciona como dimmer ou como interruptor.

Menu “Mudar de painel”
Move o fader para outro painel.

Menu “Eliminar fader”
Elimina o fader.

Botdo “+”

+

Adiciona um fader.



Janela “Definicdes do fader”

Fader settings

Name Speed 2
Image .
Range From 25% to 400%

Faderid | 1731578501655

Campo de texto “Nome”
Permite introduzir o nome do fader.

Botdes “Cor”

O primeiro botado abre uma janela de selecao de cor para alterar a cor de fundo do fader.
O segundo botao repde a cor de fundo do fader.

Botéo “Imagem”

O primeiro botdo abre a janela para selecionar uma imagem de fundo para o fader.

O segundo botao remove a imagem de fundo.

Lista pendente “Intervalo”
Define o curso do fader como “de 25 % a 400 %" ou “de 0 % a 400 %".

Campo de texto “ID do fader”
Permite introduzir o ID do fader (ndo o altere).

Janela “Selecionar canais dos aparelhos”

Defina aqui os canais controlados pelo fader.



Select fixtures channels

Fixtures Channels

movinghead_1

movinghead_2 green

movinghead_3 blue

movinghead_4 white

movinghead_5 dimmer

movinghead_6

Coluna “Aparelhos”
Seleciona o aparelho.

Botdo “...” (trés pontos) no fader de velocidade

[ ]
L ]
ﬁ Fader settings

ru’ Add selected buttons

€ Linked buttons

h Triggers

Control type
2 Change board

i Delete fader

Menu “Definigdes do fader”
Abre a janela “Definicbes do fader” (a mesma utilizada para o fader de dimmer).

Menu “Adicionar botdes selecionados”



Adiciona os botbes de cena selecionados (com uma marca de verificagdo preta grande) a lista de
botdes associados.

Menu “Botdes associados”
Abre a lista de botdes associados.

Linked buttons

Buttons i-

BC_XY_circle_reverseX_all moving ligh

BC_RGB_fade_mirror_all moving lights

BC_all moving lights_gobo_wheel

O botao “Eliminar” remove o botdo associado selecionado.

Menu “Acionadores”
Abre a janela “Acionadores”.

Menu “Tipo de controlo”
Define se o controlo funciona como dimmer ou como interruptor.

Menu “Mudar de painel”
Move o fader para outro painel.

Menu “Eliminar fader”
Elimina o fader.

Botdo “+”

-4

Adiciona um fader.



Médulo “Boards — painel de cor” nho modo “Edicao”

Botao “...” (trés pontos) da barra de ferramentas

Add color button

Rename board
Max buttons per row

Change page

i Delete board

Menu “Selecionar grupo”
Seleciona o grupo de aparelhos.

Menu “Adicionar bot&o de cor”
Adiciona um botao de cor por baixo da roda de cores.

Menu “Mudar o nome do painel”
Muda o nome do painel de cor.

Menu “Max. botdes por linha”

Permite introduzir o nimero maximo de botdes de cor por linha.

Menu “Mudar de pagina”
Move o painel de cor para outra pagina.

Menu “Eliminar painel”
Elimina o painel.

Botdo “...” (trés pontos) no botédo de cor

.h Triggers

. Delete color button




Botdo “Acionadores”

Abre a janela “Acionadores”.
Botao “Eliminar botdo de cor”
Elimina o botao de cor.

Botdo “+” (azul)
Adiciona um botao de cor.



Médulo “Boards — painel de seguimento” no modo

“Edicao”

Botao “...” (trés pontos) da barra de ferramentas

i Select fixture

4+ Add spot button
’I‘ Rename board

Max buttons per row P

=2 Change page

i Delete board

Menu “Selecionar aparelho”
Seleciona o aparelho cujo movimento Pan/Tilt sera controlado.

Menu “Adicionar botao de posi¢ao”
Adiciona um bot&o de posicéo.

Menu “Mudar o nome do painel”
Muda o nome do painel.

Menu “Max. botdes por linha”
Permite introduzir o nimero maximo de botdes de posi¢do por linha.

Menu “Mudar de pagina”
Move o painel de seguimento para outra pagina.

Menu “Eliminar painel”
Elimina o painel.

Botao “...” (trés pontos) no botao de posicéo

h Triggers

[ Delete spot button




Botéo “Acionadores”

Abre a janela “Acionadores”.
Botao “Eliminar bot&o de posicao”
Elimina o botéo de posicéo.

Botdo “+” (azul)
Adiciona um botéo de posigao.



Médulo “Boards — Criador de painéis”

O Criador de painéis gera painéis de botdes, predefinicdes e controlos deslizantes.

Este lightshow foi criado inteiramente com o “Criador de painéis”: criador de painéis

Separador “Cenas”

Board creator

Master dimmer faders

Group all moving lights

Channels

pan | tilt

O shutter

O red { green [ blue

Shutter on

Dimmer 100%

Iris open L. )

Board name

Generate board

Lista pendente “Grupo”
Seleciona o grupo de aparelhos.

Opcéao “Canais”
Selecione o canal.

Interruptor “Obturador aberto”


https://www.youtube.com/watch?v=HzsoUj6aRo0&t=319s

Define os canais de obturador como “aberto” em todas as cenas geradas.

Interruptor “Dimmer 100 %”
Define os canais dimmer a 100 % em todas as cenas geradas.

Interruptor “iris 100 %”
Define o canal da iris a 100 % em todas as cenas geradas.

Campo de texto “Nome do painel”
Permite introduzir o nome do painel a gerar.

Botao “Gerar painel”
Gera o0 painel com cenas pré-programadas.

Separador “Predefinicoes”

Board creator

Scenes Master dimmer faders

Group all moving lights

Channel shutter

Levels

closed

open

dimmer

strobe

Board name

Generate board

Lista pendente “Grupo”
Seleciona o grupo de aparelhos.



Lista pendente “Canal”
Seleciona o canal.

Caixas de verificagao “Intervalos”
Selecione os intervalos a gerar (um bot&o por intervalo).

Campo de texto “Nome do painel”
Permite introduzir o nome do painel a gerar.

Botao “Gerar painel”
Gera o painel.

Separador “Faders de dimmer principal”

Board creator

Scenes

Groups

LEDbars

all moving lights

even moving lights

odd moving lights

Board name

Generate board

Caixas de verificacdo “Grupos”
Selecione os grupos a gerar (um fader por grupo).

Campo de texto “Nome do painel”
Permite introduzir o nome do painel a gerar.



Botéo “Gerar painel”
Gera o painel.



Modulo “Timeline”

Reproduza o espetaculo de som e luz sincronizados.

0:00:16 0:00:32 0:00:48 0:01:04 0:01:20 0:01:36 0:01:52 0:02:08 0:02:24

Botao “Novo”
Cria um projeto novo do Timeline.

Botao “Abrir”
Abre um projeto existente do Timeline.

Botao “Guardar”
Guarda o projeto do Timeline.

Interruptor “Edic&o”
Ativa as fung¢des que permitem alterar o projeto.

Controlo deslizante “Zoom”
Amplia ou reduz a escala temporal do Timeline.
Atalho no PC: “Ctrl” + roda do rato

Botéo “Reproduzir/Pausa”
Inicia ou coloca em pausa a reproducao do Timeline.
Atalho no PC: “Barra de espagos”

Botao “Parar”
Para a reproducao do Timeline.



Campo “0.00.00.0”

Mostra o tempo correspondente a posi¢cao do cursor.

Seccéao Timeline

A primeira pista, na parte superior, mostra o tempo.

A segunda pista mostra os ficheiros de audio.

As pistas seguintes mostram as cenas de iluminacgéo.

A barra de deslocamento na parte inferior desta sec¢ao permite percorrer as pistas ao longo do

tempo.



Modulo “Timeline” no modo “Edicao”

Beams @ 3DView @ DMX 2DView
P> B o000

Botdo “...” (trés pontos)
(a direita da barra de ferramentas)
Abre este menu.

P B coooo0o0

Duration 0:10:320

o Media track

Nb of light tracks

Campo de texto “Duracéo”
Permite introduzir a duracéo do Timeline.

Interruptor “Pista multimédia”
Mostra a pista dos ficheiros multimédia.

Campo de texto “N.° de pistas de iluminacao”
Permite introduzir o nimero de pistas para as cenas de iluminacéo.

Menu de contexto de um bloco multimédia



Copy

Cut

EEE

Menu “Copiar”
Copia o bloco de audio.

Menu “Cortar”
Corta o bloco de audio.

Menu “Eliminar”
Elimina os blocos selecionados.

Menu de contexto da pista multimédia

4+ Add mediafile

!j Paste

]
, Track name

Menu “Adicionar ficheiro de audio”
Adiciona um ficheiro de audio.

Menu “Colar”
Cola na pista os blocos da area de transferéncia.

Menu “Nome da pista”
Muda o nome da pista.

Menu de contexto de um bloco de iluminacéo



-I:I- Iltem settings
Multi-selection @ Set items color

Edit in Generator x Reset items color

A0
@ Copy
e<
[]

Menu “Definigbes do elemento”
Abre a janela “Definicbes da cena”.

Menu “Selecao mdltipla”

“Definir cor dos elementos”

Altera a cor dos elementos selecionados.
“Repor cor dos elementos”

Remove a cor dos elementos selecionados.

Menu “Editar no Generator”
Passa para o0 médulo “Generator” e abre a cena selecionada no Timeline.

Menu “Copiar”
Copia os blocos selecionados.

Menu “Cortar”
Corta os blocos selecionados.

Menu “Eliminar”
Elimina os blocos selecionados.

Menu de contexto de uma pista de iluminagao



Add Generator scene

Add BPM tool

Add Midi tool

Paste

® 5 O+ +

Track name

Track color

Move track up

Move track down

Delete track

4
@
N
v
|

Menu “Adicionar cena do Generator”

Abre a janela “Abrir projeto do Generator” para selecionar um projeto do Generator e adiciona-lo ao
Timeline.

Menu “Adicionar BPM”
Adiciona um bloco que for¢ca os BPM a um valor especifico.
Clique com o botéo direito do rato neste bloco para alterar o valor dos BPM.

Menu “Adicionar MIDI”

Adiciona um bloco que envia um comando MIDI.

Menu “Colar”

Cola a selecao de blocos que se encontra na area de transferéncia.

Menu “Nome da pista”
Muda o nome da pista.

Menu “Subir/descer pista”
Move a pista uma posicdo para cima ou para baixo.

Menu “Eliminar pista”

Elimina a pista selecionada.

Atencao: aparece uma janela para confirmar que pretende eliminar a pista. Ao clicar em “OK”, a pista
é eliminada definitivamente.



Janela “Definicdes da cena”

Separador “Diversos”

Scene settings

Channel

OJ
Fade In D

Fade Out E]

Todos os controlos tém as mesmas funcdes que na janela “Definicbes do botdo” > separador
“Diversos”.



Separador “Canal”

Scene settings

Misc.

Channel

Speed mode | Manual

Todos os controlos tém as mesmas funcdes que na janela “Definicdes do botdo” > separador
“Canal”.



Mddulo “Standalone”

Transfere as cenas autonomas.

E StandAlene DJ_lightshow_(for_small_screen) ::'__ ._':: 3DView -‘__.a 2DView

Interface w0 D1024W USB b

all lights movement 1 Zone #2
all lights movement 2

all light color 3

all lights movement 3
Auto start D

all light color 1
Scene BC_RGB_fade_all moving lights
all light color 2
all light color 3
Button7

Button 8

Button 9

Upload standalone data

Erase standalone data

Lista pendente “Interface”
Seleciona a interface DMX.

Lista “Botbes”
Lista dos botdes disponiveis na interface DMX selecionada.

Lista pendente “Zona”

Seleciona a zona (de 1 a 4).

No modo autbnomo (reproducédo das cenas através da interface DMX sem computador), aplica-se a
seguinte regra: ao ativar um botdo, é desativado qualquer outro botdo ativo da mesma zona.

Campo de texto “Nome”
Permite definir um nome para o botéo.

Caixa de verificacdo “Inicio automatico”
Ativa o botdo quando a interface é ligada.

Campo “Cena”
Carrega uma cena para transferir para o botdo da interface ou remove a cena associada.



Modulo “Preferéncias”

Separador “Diversos”

Preferences

Midi In Midi Out Hardware

Language English

Theme System

Preferences access

D Admin password

Full screen mode @
Virtual keyboard @
Access restricted to Live tabs @
Hide edit mode in Live @

Beat ext. app password

Midi clock to Beat

Lista pendente “Idioma”
Define o idioma do software.




Lista pendente “Tema”
Define o tema do software.

“Escuro” : fundo escuro e texto claro (a captura de ecrd mostra 0 modo escuro).
“Claro” : fundo claro e texto escuro.
“Sistema” : utiliza o tema do sistema operativo.

Caixa de verificacao “Palavra-passe de administrador”
Protege o0 acesso a janela “Preferéncias”.

Campo de texto “Palavra-passe”

Introduza uma palavra-passe.

Campo de texto “Confirmar palavra-passe”
Introduza novamente a mesma palavra-passe.

Interruptor “Ecra inteiro”
A janela ocupa todo o ecra.

Interruptor “Teclado virtual”
Ativa o teclado proprio da aplicacao (para Android e iOS).

Interruptor “Acesso limitado aos separadores Ao vivo”
Permite utilizar apenas a seccao “Ao vivo”.

Interruptor “Ocultar modo de edicdo em Ao vivo”
Impede a alteragéo das definicdes na secc¢ao Ao vivo.

Campo de texto “Palavra-passe da aplicacéo externa Beat”
Introduza uma palavra-passe para comunicar com a aplicacéo externa “Sound2Beat”.

Caixa de verificacao “Relogio MIDI para Beat”
Ativa a entrada de reldgio MIDI para o beat.

Lista pendente “Dispositivo”
Seleciona o dispositivo MIDI.

Lista pendente “Divisor”
Seleciona o divisor do relégio MIDI.

Separador “Entrada MIDI”



Preferences

Misc. Midi OQut

Midi In + B

APC MINI:APC MINIMIDIT - default

Botéo “+”
Adiciona um dispositivo MIDI a lista de dispositivos MIDI.

Botao “Eliminar”
Remove um dispositivo MIDI da lista.

Lista “#”
ID do dispositivo MIDI.

Lista “Estado”
“v” quando o dispositivo esta ativo.
“X” quando o dispositivo ndo esta ativo.

Lista pendente “Nome do dispositivo”
Nome do dispositivo MIDI atribuido pelo sistema operativo.

Lista pendente “Tipo de dispositivo”

Para determinados dispositivos MIDI que funcionam de forma diferente dos restantes.
Mantenha a opc¢éao “Predefinido” se o seu dispositivo MIDI ndo constar da lista.

Separador “Saida MIDI”



Preferences

Midi In

Midi Out

APC MINI:APC MINIMIDI T - default

Bot&o “+”
Adiciona um dispositivo MIDI a lista de dispositivos MIDI.

Bot&o “Eliminar”
Remove um dispositivo MIDI da lista.

Lista “#”
ID do dispositivo MIDI.

Lista “Estado”
“v” quando o dispositivo esta ativo.
“X” quando o dispositivo ndo esta ativo.

Lista pendente “Nome do dispositivo”
Nome do dispositivo MIDI atribuido pelo sistema operativo.

Lista pendente “Tipo de dispositivo”
Para determinados dispositivos MIDI que funcionam de forma diferente dos restantes.
Mantenha a opcéo “Predefinido” se o seu dispositivo MIDI ndo constar da lista.



Mddulo “Acerca de”

DJ_lightshow_{for_small_screen)

1interface(s) found
D1024W USB

3 Artnet universe(s) available

version V_II - 0.1.18 - Mar 21 2025 - x86_/4

Primeira linha
Nome do lightshow carregado.

Segunda linha
Lista das interfaces DMX detetadas.

Terceira linha
Numero de dispositivos Art-Net disponiveis.

Ultima linha
Versado do software.



Ableton Link

O Ableton Link é uma tecnologia que permite sincronizar aplicacdes musicais através de uma rede
local.

Esta integrado em muitos programas para DJ, como o Serato DJ Pro, o Traktor Pro e o Virtual DJ.
E possivel enviar os BPM destas aplicacbes para o nosso software.

130
Ableton Link

Para isso:

execute primeiro o software para DJ e ative a funcéo “Ableton Link”;

em seguida, execute 0 nosso software e prima o botdo “Ableton Link”.

O valor dos BPM no nosso software passa entdo a mostrar os BPM do software para DJ.

Para mais informacdes, consulte este video: conceitos fundamentais — Ableton Link



https://www.youtube.com/watch?v=4MGUyf80n3I

OS2L

O OS2L é um protocolo aberto para ligar software de audio a software DMX.

DefinicOes a efetuar no software “Virtual DJ”:

- abra a janela “Definigbes”;

- procure o texto “0s2l”;

- selecione a opgéo “auto” na linha “os2l”;

- introduza o endereco IP e a porta “127.0.0.1:7350” na linha “os2IDireclp”.

Se o Virtual DJ e 0 nosso software nao estiverem no mesmo PC, substitua “127.0.0.1” pelo endereco
IP do PC onde o0 nosso software esta a ser executado.

OPTIONS & TWEAKS

Search: os2l w L;_\, Resetto factory default

controllers
052l no yes || auto
os2|Directlp 127.0.0.1:732580

Com o Virtual DJ e 0 OS2L, é possivel:

- enviar o beat do Virtual DJ para 0 nosso software;

- acionar botdes no “Boards” através dos pads do Virtual DJ;
- acionar botbes no “Boards” através dos POI do Virtual DJ.

(O tutorial em video estara disponivel em breve.)

Nota
Para que o Virtual DJ envie o beat, € necessario ativar primeiro um pad ou um POI do Virtual DJ.




3DView

E DJ_lightshow_(for_small_screen)




Bot&o de menu “hambarguer”

Abre o menu lateral.

Botéo “...” (trés pontos)

Front view
Back view

Left view

Right view

Top view

Bottom view

Mostra o palco de frente, de tras e dos restantes lados, incluindo a vista inferior.



Menu lateral

Seleciona o moédulo.

Edit mode
Stage settings
Truss creator
Settings

3D parameters

Network settings

Preferences

Screen capture

About

Seccédo “Modo de edicao”

Interruptor
Ativa 0 modo de edicéo.
Permite alterar os elementos (objetos e aparelhos DMX).



Médulo “Definicdes do palco”

Stage

Brightness Meters

Width | 15.00 Height 5.00

Visible Texture

Ground

Left wall

Controlo deslizante “Luminosidade”
Ajusta a luminosidade de todo o palco.

Interruptor “Metros/Pés”
Seleciona a unidade de medida: metros ou pés.

Campos de texto “Tamanho”
Ajustam as dimensdes do palco (largura, altura e profundidade).

Seccdo “Chao, teto, parede esquerda, parede direita, parede traseira, parede frontal”

Caixa de verificacao “Visivel”
Mostra a parte correspondente.

Botao “Textura”
Abre o menu de contexto.

Texture

l Load

. Delete

Botdo “Carregar”
Abre a janela “Carregar textura”.



Texture loader

Texture

brick-wall-texture-red-brick-wit i
brickl.png
brick2.png

brick_black.png

Lista “Textura”
Seleciona uma textura da biblioteca do software.

Botao “Mais”
Abre uma janela para selecionar uma textura externa.

Botao “Eliminar”
Remove a textura.

Campo numeérico “*(X)”
Define a repeticdo da textura no eixo X.

Campo numérico “*(Y)”
Define a repeticdo da textura no eixo Y.



Mddulo “Criador de estruturas”

Gera um sistema de estruturas de truss.

Truss creator

Shape Color

Length Height

Group

Lista pendente “Forma”
Seleciona a forma a gerar (linha, retangulo ou paralelepipedo).

Lista pendente “Tipo”
Seleciona um truss com 3 ou 4 tubos principais.

Botdo “Cor”
Seleciona a cor da estrutura.

Campos numéricos “Comprimento, altura, profundidade”
Ajustam as dimensfes da estrutura gerada.

Campo de texto “Grupo — Nome”
Permite introduzir o nome do grupo da estrutura.

Lista pendente “Grupo — Tecla”
Seleciona uma tecla de atalho para o grupo da estrutura.

Exemplo de criagédo de estruturas: criador de estruturas


https://youtu.be/rQu0vlJm4Js

Modulo “Parametros 3D”

3D parameters

Show FPS

FPS high

Beam intensity

Beam length

Show gobo

Interruptor “Mostrar FPS”
Mostra a frequéncia de atualizacao da vista, em fotogramas por segundo, no lado esquerdo da barra

de titulo.

Controlo deslizante “Intensidade dos feixes”
Ajusta a intensidade dos feixes de luz dos aparelhos DMX.

Controlo deslizante “Comprimento dos feixes”
Ajusta o comprimento dos feixes de luz dos aparelhos DMX.

Interruptor “Mostrar gobos”
Mostra os gobos dos aparelhos DMX.



Médulo “Definicdes de rede”

Campo de texto “Endereco IP”
Permite introduzir o endereco IP do sistema onde o0 programa principal esta a ser executado.
(127.0.0.1 por predefinigéo, quando ambos os programas sdo executados no mesmo sistema.)

Campo de texto “Porta TCP”
Permite introduzir a porta TCP para comunicar com o programa principal.
(7348 por predefinicao)

Campo de texto “Porta UDP”
Permite introduzir a porta UDP para comunicar com o programa principal.
(7347 por predefini¢cao)

Botao “Repor”
Rep0be os valores predefinidos destes parametros.

Modulo “Preferéncias”

Preferences

Language

Always on top

Lista pendente “Tema”

“Escuro” seleciona o tema escuro.
“Claro” seleciona o tema claro.
“Sistema” utiliza o tema do sistema.

Lista pendente “Idioma”
Define o idioma do programa.



Interruptor “Sempre em primeiro plano”
Mantém a janela do programa sempre sobre as restantes janelas do sistema.

Médulo “Captura de ecra”

Faz uma captura de ecra da janela do programa e guarda-a na pasta “Imagens” do sistema.

Mddulo “Acerca de”

Primeira linha
NUmero de faces na vista 3D.

Segunda linha
Versao do software.

Terceira linha
Tecnologia de API 3D utilizada.



Sound2Beat

Volume

Sensitivity

Este programa analisa 0 som emitido pelo computador e envia os beats para o modulo “Boards” do
programa principal. Quando o programa principal recebe beats do Sound2Beat, mostra o icone de
um altifalante no botao “Beat”.

Controlo deslizante “Volume”
Ajusta o nivel da entrada de audio.

Barra “Volume”
Mostra o nivel da entrada de audio.

Controlo deslizante “Sensibilidade”
Ajusta o nivel necessario para detetar o beat seguinte.

Quatro LED
Mostram os beats transmitidos.



Controlo deslizante vertical
Ajusta o limiar de acionamento.

Controlo deslizante com duas pegas

Define o intervalo de frequéncias para detetar o beat.

Menu “Trés pontos”

Source

Min/max freq.

IP Settings

Theme

About

Menu “Origem”
Seleciona a origem da entrada de audio.

Source

Audio interne Stéréo analogigue

Menu “Frequéncia min./max.”
Ajusta as frequéncias minima e méxima do gréfico de barras.

Frequence min (Hz):

Frequence max (Hz): — 1000 +




Menu “Defini¢gbes IP”
Define o endereco IP e a porta do programa principal.
Utilize o endereco IP “127.0.0.1" quando ambos 0s programas estiverem no mesmo computador.

A porta “7348” é a predefinida: ndo a altere se nao for necessario.
A palavra-passe tem de coincidir com a do programa principal (modulo “Preferéncias”).

Sound2Beat programa principal

Preferences
IP Address: | 127.0.0.1

Midi In Midi Qut

Hide edit mode in Live (® )

Password: 1234 Beat ext. app password

Menu “Tema”

“Escuro” seleciona o tema escuro.
“Claro” seleciona o tema claro.
“Sistema” utiliza o tema do sistema.

Data: 23 de outubro de 2026
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