The Lighting Controller

all (big screen)

move & gobos (small screen)

colors & follow spots (small screen)

LightshowCreator - lightshowcreator

BC_movements

reverseX_all le_3dots_fai ngles_all mi
0% 0% S{J!GOD% wi_fader_al

Shift Shift Shift Fader15%

s_shift_all n e_mirror_fa _reverseXY_ /n_mirror_a
0% | Sp 3% 0% %

Shift Shift Shift Shift

t_reverseXY _rise_fan_al t_fan100pc_ i_shift75pc_

0% Spedd0% 0% 0% sl

Memoarize

2DView

Memorize

Shift Shift Shift 182192

Colors board 3

AT

) even moving |

>
(@

Memarize

64,192

Colors board 6

Memorize




SNVIP~Z English user quide
1 NS

I I French user quide

- German user quide

I I ltalian user quide

Spanish user quide

Portuguese user guide



https://download.thelightingcontroller.com/software/V_II/manual/user_guide.pdf
https://download.thelightingcontroller.com/software/V_II/manual/user_guide_Portuguese.pdf
https://download.thelightingcontroller.com/software/V_II/manual/user_guide_Spanish.pdf
https://download.thelightingcontroller.com/software/V_II/manual/user_guide_Italian.pdf
https://download.thelightingcontroller.com/software/V_II/manual/user_guide_German.pdf
https://download.thelightingcontroller.com/software/V_II/manual/user_guide_French.pdf

Indice

AV =T 1U N = U= > 1SS SOPPPRRRR 5
ST =Tolox o] o B D11V PP U PP PSSP 6
Y=ol ox o] Tt T 1V SRS USSP 6
Y=ot o4 [0 ] T (1 o S 6
Y=ol ox o o B = PSRRI 6
S T=Tolox o] o B S] v= T o F= 10 Lo PR PP PPPPPPPPPRPPT 6
Y= Lol o o] R = T T 1 PP O PP RREP 7

== T = o [ (1 (1 ] J S RREPPRRR 8

AV oo [1] [0 T = To [T 3PP TP 9

\Y/o Yo [8] o I €1=1S3 o] g e (=N e | €= 0 LY P 10

YT Yo [ o T e D (1 =2 12
S = W0 (= Vo T T = L (01T PSSP 13
P ESTANA “AJUSTES ...ttt e ettt oottt e e e oo e et e et e e e e e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e nnnneees 15
Ventana “Seleccionar modelo de aparatO”...........ooeuuuiiii it 16
Pestana “AJUStES dE Pan/Tilt"..........o e e e e 19
Ventana “Editar perfil” — pestafa “Canales”..........coooi oo 21
Ventana “Editar canal del @parato’..............oeeiii it 23
Ventana “Editar rango del Canal”.............uuiiiiiiiiii 24
Ventana “Editar perfil” — pestana “Propiedades”...........cccuuuiiiiiiiiiiiiieeee e 25
Ventana “Editar perfil” — pestafia “SDVIEW ........ccii i aaaae 26

2D VIBW...ceeieie ettt e e e oottt et e e e e e e e e e e e EE ettt e et e e e e e e e e e e aEh bbbttt e eeaaaeeeeea e nnrrreeees 28
Barra de NeIMAMIENTAS. ........oo i e e e e e e e e e e et e e ettt e e aa e e et bsb e e e e e e e e eaeeeaeeeaeeeeeees 28
RV 1 - VPP PP PP TRPPP 28

1Y/ Yo [ (o T €1 U o o 3 30
Barra de NeIMAMIENTAS. .......coo ittt ettt e et et bt bbb rr e e e e e e e e e e e e e aeaeeeeeees 30
e W0 [ [ U] oo LT PP PPPPPPPPPPPPP 30
SECCION 2D VIBW....eeiiiiieeeeiiiiiitee ettt e e e e e e e ettt et e e e e e e e e s s bbb te ettt eaaeeeeeaaasabbbbaeeeeeaeaeeeesannnssssenneeeeeens 31

AV oo (U] (o I €T=T 0 T=T =1 o] oS PPPPRPRRP 32
T = W o [ 1T = U o1 T=T ] 6= L 32
STy = L F= T G (= (=1 (0 1) PSS 34
PESTANA “ADBIALOS". ... eeeiieeee ittt e e e e e e e e e bbb e e e e e e e e e e et e e et e e e e e e e e e n s 34
Curva para [0S canales Pan/Till.............oooiiiiiiiiiiiiiiee s e e e e e e e e e e aaaaaaaeaaaaeaaes 35
=W (=T W S 1T o T o o FO SR TTPPRT 36
Curva para [0S dEMAS CANAIES...........oovviiiiiiiiiei st e e ettt a e e e e e e e e e aaaeaaaaeeees 41

AV oo [F] o = To =T o TP PP 43
Barra de NEIMAMIENTAS. .......coo i e e e e e e e e ettt ettt e et e e et bbbt aa e e e e e e e e e e eeaaaeaeaeeeees 43
ST r= L F= T = 1o 1 = S SURSRRR 44
PaANEl 08 DOTONES......ciiiiiiieieeeee e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaeaaaeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessnssennennnnes 45
e T AT I o [ = To [T T PP PP PSP PPPPPPPPI 45
=TT o [N o0 (o PP USSP 46
oV aTe e [SISTcT o [U a1 T= o o T a7
2= U =] PP PSP PPPEPPPRP 48

MOdulo “Boards” €n Moo “BAiCION".. ... oo e e 49



Y=ot o1 [ ] B = T 11 = LS 49

SECCION “BEAIBPIM ... ...ttt e ettt e e e e e e e e ettt e e e e e e e s assbbb e et aaaaeeesaanssbbneeeaeaeeeaans 51
Barra de herramientas de 10S PANEIES..........covvviiiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaas 51
Moédulo “Boards — botones” en Mmodo “EdiCION”..........coiiieeei i re e e e e 52
Boton “...” (tres puntos) de la barra de herramientas................ciiiiiiiiiiiii e, 52
Y =Yoo o] 10 L= o o] (0] 1= USSP 53
Ventana “AJUSEES Al DOLON..........oooiiiieeeeeeee e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaaaaaeeeees 56
VENtanN@ “DiISPATAUOIES........ooi ittt e oottt e e e e e e e s s s bbbt e ettt e e e e e e e e s s bbb e e e e e e e e e e e e e e e e nnenees 60
Moédulo “Boards — faders” en modo “EdICION"...........cooiiiiiiiiieice e e e e e 65
Boton “...” (tres puntos) de la barra de herramientas................eiiiiiiiiiiiii e 65
Ventana “AJUSTES del faO el . ... .. e 66
Ventana “Seleccionar canales de [0S aparatos”...........cooviiiiiiieeeiiiiiiiirrss e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeaerananns 67
Mdédulo “Boards — panel de color” en modo “EdiCION".............uuuiiiiiiiiiiiiiiieee e 70
Boton “...” (tres puntos) de la barra de herramientas................uvvuiiiiiiiiirrr e 70
Mdédulo “Boards — panel de seguimiento” en modo “EdiCION"...............uuuiiiiimiiiiiiineees s e e e 72
Boton “...” (tres puntos) de la barra de herramientas..............coooiiiiiiiiiii e 72
MOdulo “Boards — Creador A PANEIES........ouvii ittt e e e e e e e e e eeeeaaeeaeeaanns 74
ST t= L P2 T ST o] o P 1 74
TS e T P T o (== T U] (PSPPI 75
Pestana “Faders de dimMmer MAESTIO”...... ... iiiieeie e e e s e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et e et teeereeeeeeeeeeeeeseesesnsrnnnnes 76
AV oo 18] o Tl T4 1= 11 = PSS SPPPRSEPP 78
\YiToTo [¥] (o Tl T o 1= T T= =Y o 1 4T To (o Tt =l [ox o T o P EPURPRRPR 80
Ventana “AJUSEES dE 18 ESCENA..........ceiiiiiiiieiiiiiiiii e s e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaeaaaeeaeeeeees 84
YT Yo L] (o Tt = o F= 0] o = 86
AV oo (U] o i = 11 (=Y (= o T SSRPRRPR 87
ST T o T = U [0 1P PP PPRPR 87
Pestana “ENntrada MIDI"..........oooo s e e e e e e e e et e et e e e e e aaeebaa e e e e e e e e e e eaaeaaaaaeeeeaeeees 88
Pestana “Salida MIDI ...ttt e e e e e e e e bbbt r e e e e e e e e s s e a bbb e e e e e ea e s 89
AV oo [F] (o I N od =T dox= e [ PR P PP PPPPPPTRP 91
Y o] =7 o) o o | 92
@ 157 SRR OPP 93
1G] IV TP 94
MOAUIO “AJUSLES Al ESCENAIIO........ciieiieiiiieeeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaaaaaaaaaaaeeereereeeeees 97
MOAUIO “Creador A ESITUCTUIAS”.........oii ittt e e e e e e et e et e e e e e e e e s e e s e bbb bbb e e et e e e aaeaeeeessnanns 99
AV oo [U] o T == = T g1 10 R O PEEERPR 100
AV oo [1] o AN [0 1S3 (=TS0 [ =T USSR 101
AV oo (U] o o 1] (T =T od = PR PPPPPRPPR 101

M&dulo “Captura de PANTAll@”...............uuuuuuuiiiiii e ———————————————————————————————————— 102



/(Yo [0 | o T Yol =] o= W o [T

Sound2Beat



Menu lateral

Boton de menu “hamburguesa

Abre el menu lateral.

Menu lateral

Muestra los moédulos.

Manage lightshows

Setup

Fixtures

Groups

Generator

Boards

TimelLine

StandAlone

StandAlone

Preferences

About

Quit

Shutdown

Columna “Maédulo”



Muestra el icono y el nombre del modulo.

Columna “3D”
Indica si el médulo controla los canales 3D.

Columna “DMX”
Indica si el médulo controla los canales DMX.

Seccion “DMX”

Médulo “Faders”
Controla las salidas DMX mediante los faders (sin patch).
El fader n.° 1 controla la salida DMX n.° 1.

El fader n.° 512 controla la salida DMX n.° 512.

Seccion “Show”

Modulo “Gestién de lightshows”
Abre una ventana para seleccionar un lightshow existente o crear uno nuevo.
La tecla “F3” abre esta ventana.

Seccidn “Setup”

Modulo “Fixtures”
Permite configurar los aparatos DMX.

Médulo “Grupos”
Permite definir grupos de aparatos DMX.

Moédulo “Generator”
Permite crear escenas de iluminacion.

Seccion “Live”

Moédulo “Boards”
Permite organizar los botones de las escenas de iluminacion.

Modulo “Timeline”
Permite crear espectaculos de sonido e iluminacion sincronizados.

Seccion “Standalone”



Modulo “Standalone”
Transfiere escenas a la interfaz DMX para utilizarlas en modo auténomo.

Seccion “Varios”

Moédulo “Preferencias”
Permite configurar los pardmetros principales.
La tecla “F11” abre esta ventana.

Moédulo “Acerca de”
Muestra la informacion principal del software.
La tecla “F12” abre esta ventana.

“Salir”
Cierra el programa.

“Apagar”’

Apaga el ordenador.

Esta funcién solo esta disponible en ordenadores con Windows, macOS o Linux.
Android e iOS no permiten apagar el sistema desde una aplicacion.



Barra de titulo

Fixtures DJ_lightshow... @ Beams @ 3DView @ DMX 2DView

De izquierda a derecha

Boton de menu “hamburguesa”
Abre el menu lateral.

Icono y nombre del médulo seleccionado (en este caso, “Aparatos”).
Nombre del lightshow actual (en este caso, “DJ_Lightshow ...").

Interruptor “Haces de luz”

Enciende los haces de luz de los aparatos seleccionados en el modulo seleccionado.

Por defecto, esta opcidn fuerza los siguientes valores de los canales:

- Pan/Tilt al 50 %

- obturador en “abierto”

- dimmer al 100 %

- iris al 100 %

Puedes cambiar estos valores y forzar otros canales mediante la opcion “Highlite” del médulo
“Aparatos” > ventana “Editar perfil” > ventana “Editar rango del canal”.

Esto resulta util, por ejemplo, para programar una escena que solo contenga efectos de gobo.

Para mas informacion, consulta este video: conceptos clave — mostrar los haces de luz

Interruptor “3DView”
Conecta los canales del médulo seleccionado con nuestro programa 3DView.

Interruptor “DMX”
Conecta los canales del médulo seleccionado con nuestras interfaces DMX.

Botdn “2DView”
Abre o cierra la vista 2D de los aparatos DMX.


https://youtu.be/KH0jt8U1TUU?list=PLDNGPUPpb6cjemS9wbPDYbK4AdKM5naDx

Médulo “Faders”

Este mdodulo permite descubrir las funciones DMX de un aparato nuevo cuando no se dispone de su
manual.

DJ_lightshow_(for_small_screen)

0] 0 140 150 150

Boton “Restablecer” (flecha en sentido antihorario)
Desactiva los faders (sin efecto sobre las salidas).

Interruptor “DMX”
Muestra en rojo los canales DMX controlados por los demas modulos.

Lista “Universo”
Selecciona el universo.

Deslizadores

El deslizador n.° 1 controla el canal n.° 1 de la salida DMX/3D (cuando esta activada en la barra de
titulo).

El deslizador n.° 512 controla el canal n.° 512 de la salida DMX/3D (cuando esta activada en la barra
de titulo).

El rojo indica el valor establecido por otro mddulo (Generator, Boards, etc.).

El verde indica que el deslizador esta sobrescribiendo el valor.

La barra de desplazamiento horizontal situada bajo los deslizadores permite recorrerlos del n.° 1 al
n.° 512.



Modulo “Gestion de lightshows”

Permite gestionar los lightshows.

Manage lightshows

Lightshows

LightshowCreator

Open lightshow folder
beat_drop_lightshow

Rename
concert_lightshow_(for_b

Delete
light_&_sound_sync

Export

Boton “+”

+

n Create new

‘l Import external

Menu “Crear nuevo” — Crea un lightshow nuevo.
Menu “Importar externo” — Importa un lightshow externo.

Lista “Lightshows”
Muestra los lightshows disponibles.

Menu “Abrir carpeta de lightshows”

Abre en el explorador de archivos del sistema la carpeta que contiene los lightshows.

(Un lightshow es una carpeta con el nombre del lightshow.)

Para importar un lightshow en el software:

- abre el modulo “Gestion de lightshows” en el software;

- haz clic con el boton derecho en un lightshow existente de la lista y selecciona el menua “Abrir
carpeta de lightshows”;

- mueve el lightshow que quieras importar a la carpeta de lightshows;

- cierra y vuelve a abrir el modulo “Gestién de lightshows” para ver el lightshow importado.
Para hacer una copia de seguridad de tu lightshow:

- abre el modulo “Gestion de lightshows” en el software;

- haz clic con el boton derecho en un lightshow existente de la lista y selecciona el menua “Abrir
carpeta de lightshows”;



- busca tu lightshow en la carpeta de lightshows, copialo y pégalo en el soporte de copia de
seguridad (por ejemplo, una memoria USB).

Recuerda: es muy importante hacer copias de seguridad periddicas de tu lightshow y guardarlas en
otro soporte o servicio de almacenamiento (memoria USB, nube, etc.).

Advertencias para Android e iOS

Android e iOS no permiten ventanas secundarias, por lo que el menu “Abrir carpeta de lightshows”
no esté disponible.

- En Android solo se permite importar/exportar archivos desde la carpeta
“/Android/media/com.easydigitalconcept.TheLightingController/”.

- En iOS solo se permite importar/exportar archivos a través de la ubicacion “En mi iPad”.

Menu “Cambiar nombre”
Cambia el nombre del lightshow seleccionado.

Menu “Eliminar”

Elimina el lightshow seleccionado.

Atencién: aparece una ventana para confirmar que quieres eliminar el lightshow. Al hacer clic en
“Aceptar”, el lightshow se elimina definitivamente.

Menu “Exportar”

Exporta el lightshow a una ubicacion externa, como una memoria USB.

Nota: esta funcion permite guardar una copia de seguridad de tu lightshow en otro soporte.
Atencion: en Android solo se permite exportar archivos a la carpeta
“/Android/media/com.easydigitalconcept. TheLightingController/...”.



Moddulo “Fixtures”

Permite configurar los aparatos DMX.

DJ_lightshow_(for_small_screen) @ Beams @ 3DView @ DMX

+ B

Pan Tilt settings

O

movinghead_1
movinghead_1

movinghead_2 DMX address

movinghead_3

movinghead_4

Artnet IP

movinghead_6
Brand

Model moving_head_spot
Mode Jch
Modified Yes

movinghead_7

O
O
O
O
[J movinghead_5
O
O
O

movinghead_8

Selec del
34 channel(s) available elect mode!

Ejemplo de creacion de un aparato DMX: crear un aparato



https://youtu.be/ec30uKHD_Wk

Lista de aparatos

v

+  movinghead_1
movinghead_2
movinghead_3

movinghead_4

movinghead_6

movinghead_7

O
O
O
[J movinghead_5
O
O
O

movinghead_8

34 channel(s) available

D ledbar #1
1 channel(s) overlap

D ledbar #2

Boton “+”
Afiade un aparato nuevo.

Botén “Eliminar”
Elimina el aparato seleccionado.

Columna “Nombre”
Muestra el nombre del aparato.

Columna “U” (de “Universo”)
Muestra el universo (este campo esta vacio cuando se selecciona el primer universo).

Columna “DMX”
Muestra la primera y la ultima direccion DMX del aparato.

Casilla de verificacion
Selecciona el aparato.

Barra azul
Muestra los canales libres entre dos aparatos.

Barra roja



Muestra los canales que se solapan entre dos aparatos.
Si aparece esta barra roja, el software no puede gestionar correctamente los aparatos: hay que

corregir el solapamiento.

Menu contextual de un aparato

movinghead_1 1 19

oinga2 Select model

Edit profile

movinghead_3

Duplicate

movinghead_4

Delet
movinghead_5 SRt

s

Menu “Seleccionar modelo”
Abre la ventana “Seleccionar modelo de aparato” para elegir la marca y el modelo de un aparato

DMX.

Menu “Editar perfil”
Abre la ventana “Editar perfil” para modificar los canales y los rangos del aparato.

Mena “Duplicar”
Abre una ventana para introducir el nimero de aparatos DMX idénticos del lightshow.

Menu “Eliminar”
Elimina el aparato.



Pestaia “Ajustes”

Pan Tilt settings

Name movinghead_1

DMX address

Universe

Artnet IP

Brand

Maodel moving_head_spot
Mode 19ch

Maodified Yes

Select model

Duplicate

Campo de texto “Nombre”
Permite introducir el nombre del aparato seleccionado en la lista de aparatos.

Campo de texto “Direccion DMX”
Permite introducir la direccion DMX del aparato.

Lista desplegable “Universo”
Permite establecer el universo del aparato.

Campo de texto “IP Art-Net”
Permite introducir la direccion IP Art-Net del aparato (no es necesaria si no se utiliza una conexién
Art-Net).

Campo “Marca”
Muestra la marca del aparato.

Campo “Modelo”
Muestra el modelo del aparato.

Campo “Modo”
Muestra el modo del aparato (por ejemplo, “19 canales”).



Campo “Modificado”
Indica si se ha modificado el modelo original.

Botdn “Seleccionar modelo”
Abre la ventana “Seleccionar modelo de aparato” para elegir la marca y el modelo de un aparato
DMX.

Boton “Duplicar”
Abre una ventana para introducir el nimero de aparatos DMX idénticos del lightshow.

Ventana “Seleccionar modelo de aparato”

Choose a fixture model

Model

LEDbar

brandX_movinghead

moving_head_spot

Seccion “Modelos”

Lista “Modelos”
Muestra los aparatos DMX del lightshow.

Boton “+”
Abre este menu contextual.

Create new

Add from fixtures bank

Add external

Menu “Crear nuevo”



Crea un aparato DMX nuevo.

Menu “Afadir desde la biblioteca de aparatos”
Importa un aparato DMX desde la biblioteca de aparatos del software.

Menu “Afadir externo”

Importa un aparato DMX desde una ubicacion externa (por ejemplo, una memoria USB).
Atencién: en Android solo se permite importar archivos desde la carpeta
“/Android/media/com.easydigitalconcept. TheLightingController/...".

Menu contextual de un modelo

Models 4+ Modes

LEDbar

]
,' Rename

brandX_movinghead

i EEG

moving_head_spot

Menu “Cambiar nombre”
Cambia el nombre del modelo.

Menu “Eliminar”
Elimina el modelo del lightshow (no de la biblioteca del software).

Menu “Exportar”
Exporta el perfil a la ubicacion externa elegida (por ejemplo, una memoria USB).

Seccion “Modos”

Lista “Modos”
Muestra los modos del aparato DMX seleccionado en la lista de modelos.

Bot6n “+”
Crea un modo nuevo.

Menu contextual de un modo



]
" Rename

B Clone

i EETE

Menu “Cambiar nombre”
Cambia el nombre del modo.

Menu “Clonar”
Clona el modo.

Menu “Eliminar”
Elimina el modo del lightshow (no de la biblioteca del software).



Pestaiia “Ajustes de Pan/Tilt”

Las cabezas mdviles pueden girar hasta 540 grados en Pan y hasta 270 grados en Tilt. Si estan
instaladas, por ejemplo, detrds y por encima del DJ, puede ser conveniente limitar su movimiento a
la zona situada delante del escenario.

Settings

Zoom pan (%)

Zoom tilt (%)

Offset pan (dmx)

Offset tilt (dmzx)

Seccion “Pan/Tilt”
Ajusta los limites del movimiento Pan/Tilt del aparato seleccionado mediante los cuatro puntos
blancos.

Campo numeérico “Zoom”
Amplia o reduce el movimiento.

Campo numérico “Desplazamiento”
Desplaza la zona de movimiento Pan/Tilt.

Estos parametros se aplican a todos los demas médulos (“Generator”, “Boards”), excepto al modulo
“Faders”.



Para mas informacion, consulta este video: conceptos clave — limitaciones de Pan/Tilt



https://youtu.be/8rT-iv1Z1UM?list=PLDNGPUPpb6cjemS9wbPDYbK4AdKM5naDx

Ventana “Editar perfil” — pestaia “Canales”

"moving_head_spot" Profile edition

Properties

+ AV B Les

Zoom 14

frost 15

iris 16

dimmer 17

shutter 18

Barra de herramientas “Canales”

Boton “+”
Aflade un canal.

Botones “Subir” / “Bajar”
Mueven el canal seleccionado hacia arriba o hacia abajo.

Botén “Eliminar”
Elimina el canal seleccionado.

Lista “Canales”

Cada fila muestra:

- el icono del canal;

- el nimero del canal dentro del aparato;
- el nombre del canal;

- la direccion DMX del canal.

MenuU contextual de un canal

closed

open

dimmer

strobe




Channels + Fa¥ A 4 .

> :
! Edit

B Clone

Delete

Menu “Editar”
Edita el canal seleccionado (abre la ventana “Editar canal del aparato”).

Menu “Clonar”
Aiade una copia del canal seleccionado, incluidos sus rangos.

Menu “Eliminar”
Elimina el canal seleccionado.

Barra de herramientas “Rangos”

Boton “+”
Afiade un rango.

Botdn “Eliminar”
Elimina el rango seleccionado.

Lista “Rangos”

Cada fila muestra:

- el icono del rango;

- el valor minimo del rango;
- el valor maximo del rango;
- el nombre del rango.

Menu contextual de un rango

+

D 0 15 closed

- > %
1 & Edit
. o i DEEE

Menu “Editar”
Edita el rango seleccionado (abre la ventana “Editar rango del canal”).



Menu “Eliminar”
Elimina el rango seleccionado.

Ventana “Editar canal del aparato”

Edit fixture channel

X XY

pan-tilt_speed

lcon x X Y

pan_fine

pan-tilt

MName | pan

Y

tilt_fine
Head ;ﬂ'n”.

Seccion izquierda

Lista desplegable

Selecciona la familia de canales.

Algunos ejemplos de familias de canales:

- familia “panftilt”, con los canales pan, pan_fine, tilt, tilt_fine, pan-tilt_speed;

- familia “animation”, con los canales animation, animation_fade, animation_rotate, etc.

Icono
Muestra el canal seleccionado.

Campo de texto “Nombre”
Permite introducir el nombre del canal.

Lista desplegable “Cabeza”

Selecciona la parte del aparato.

Esta opcion se utiliza para los aparatos con varias cabezas.
Selecciona “Todas” para los aparatos de una sola cabeza.

Seccion derecha

Muestra los canales disponibles de la familia seleccionada.
Haz clic en un icono para seleccionarlo.



Ventana “Editar rango del canal”
Edit channel level

Min [ Max 16

lcon

Mame open

Highlite [_]

Seccidn superior

Campo de texto “Min.”
Permite introducir el valor inferior del rango.

Deslizador de dos controles
Ajusta los valores inferior y superior del rango.

Campo de texto “Max.”
Permite introducir el valor superior del rango.

Casilla “Fijo”

open_random

strobe_pulse

' fived

open_pulse

strobe_random

Indica que todos los valores entre el minimo y el maximo producen el mismo efecto.

Por ejemplo:
- el rango “abierto” es “fijo”;
- el rango “estrobo” no es “fijo”.

Seccidn izquierda

Icono
Muestra el icono del rango seleccionado.

Campo de texto “Nombre”

Permite introducir el nombre del rango seleccionado.



Casilla “Highlite”
Fuerza un valor especifico que utilizara la funcién “Mostrar haces de luz”.

Seccidn derecha

Muestra los rangos disponibles del canal seleccionado.
Haz clic en un icono para seleccionarlo.

Ventana “Editar perfil” — pestaia “Propiedades”

"moving_head_spot" Profile edition

Channels 3DView

Thumbnail O

3DView

Mot in 3DView

Moving head spot/beam/hybric
Moving head wash

Scanner

Parcan

LED bar

Moving LED bar

Boton “Miniatura”
Cambia la miniatura del aparato en 2DView.

Boton “Restablecer”
Anula el cambio de miniatura.

Lista “3DView”
Selecciona el tipo de aparato en la vista 3D.



“No mostrar en 3DView” se utiliza para los aparatos que 3DView no puede representar, Como una
bola de espejos.

Ventana “Editar perfil” — pestaiha “3DView”

"moving_head_spot" Profile edition

Channels Properties

Beam angle (*)

Beam angle zoom (°)

Pan amplitude (*)

Tilt amplitude (*)

Reverse pan
Reverse tilt
Reverse dimmer

Reverse iris

Esta pestafia solo afecta a nuestro visualizador 3D “3DView”.

Lista desplegable “Potencia”
Selecciona la potencia del haz.

Campo de texto “Angulo del haz”
Permite introducir el angulo del haz en grados.

Campo de texto “Angulo del haz con zoom”
Permite introducir el &ngulo maximo del haz en grados si el aparato dispone de la funcién zoom.
Si el aparato no dispone de zoom, introduce el mismo valor que en “Angulo del haz”.

Campos de texto “Amplitud Pan”



Permiten introducir la amplitud maxima del movimiento Pan en grados.

Campos de texto “Amplitud Tilt”
Permiten introducir la amplitud maxima del movimiento Tilt en grados.

Casilla “Invertir Pan”
Invierte el movimiento Pan (de izquierda a derecha / de derecha a izquierda).

Casilla “Invertir Tilt”
Invierte el movimiento Tilt (de abajo arriba / de arriba abajo).

Casilla “Invertir dimmer”
Invierte la curva del dimmer (de 0 a 255 = del maximo al minimo).

Casilla “Invertir iris”
Invierte la curva del iris (de 0 a 255 = de abierto a cerrado).



2DView

Coloca aqui una foto de tu escenario como imagen de fondo y mueve las miniaturas de los aparatos
hasta las posiciones de los aparatos DMX reales.

Aqui se seleccionan los aparatos para los distintos médulos.

Cada modulo tiene su propia seleccion de aparatos.

Background image

Remove background image

Barra de herramientas

Interruptor “Linea/Lazo”
Selecciona los aparatos con una linea o un lazo.

Lista desplegable “Grupo”
Selecciona un grupo existente.

Vista

Un namero dentro de un circulo azul indica que el aparato esta seleccionado.

Menu contextual “Bloquear aparatos”
Impide mover las miniaturas de los aparatos.

MenuU contextual “Tamafio de los iconos”



Ajusta el tamafio de las miniaturas.

Menu contextual “Imagen de fondo”
Carga una imagen para utilizarla como fondo.

Menu contextual “Quitar imagen de fondo”
Elimina la imagen de fondo.



Mddulo “Grupos”

Es muy importante definir grupos para utilizar el software de forma optima.
La creacion automatica de lightshows del modulo “Boards” se basa en los grupos.

E DJ_lightshow_(for_small_screen) @ Beams @ 3DView @ DMX

. Groups 4 =+ B
. Wire C) Lasso

LEDbars

all moving lights

even moving lights

odd moving lights

Barra de herramientas

Boton “Guardar”
Guarda el grupo seleccionado.

Boton “+”
Afiade un grupo nuevo.

Botén “Eliminar”
Elimina el grupo seleccionado.

Lista de grupos

Muestra los grupos.

Menu contextual de un grupo



Groups

LEDbars

]
, Rename

all moving lights

i Delete

even moving lights

Menu “Cambiar nombre”
Cambia el nombre del grupo.

Menu “Eliminar”
Elimina el grupo.

Seccion 2DView

2DView permanece abierto siempre que esta seleccionado el modulo “Grupos”.
Define aqui los aparatos que pertenecen al grupo.

Ejemplo de creacion de un grupo: crear un grupo


https://youtu.be/6gRvsIrTv9g

Mddulo “Generator”

Primero, selecciona los aparatos en 2DView.
Después, crea aqui las escenas de iluminacion.

| = Generstor  Di_lightshow_(for_smalLscreen) -Newproject (@ ) Beams (@ ) 30view (® ) owx

B s« W
() XY Pan/Tilt

Fixtures

Sub-groups | None

Mirror D

Consulta este ejemplo de creacion de una escena: crear una escena

Barra de herramientas

Boton “Nuevo”
Crea un proyecto de escena nuevo.

Botdon “Abrir”
Abre un proyecto de escena existente.


https://youtu.be/ShTRYdYWgYo

Open Generator project

File name | BC_RGB_fade_LEDbars

BC_RGE_fade_LEDbars

I‘ Rename
BC_RGB_fade_all 2

Delete
BC_RGB_fade_mirror_LEDba

Menu “Cambiar nombre”
Cambia el nombre del archivo de escena seleccionado.

Menu “Eliminar”

Elimina el archivo de escena seleccionado.

Atencidn: aparece una ventana para confirmar que quieres eliminar el archivo. Al hacer clic en
“Aceptar” , el archivo se elimina definitivamente.

Botén “Guardar”
Guarda el proyecto de escena.

Campo de texto (s)
Permite introducir la duracion de la escena.

Botdn “Reproducir”
Reproduce la escena.

Botén “Detener”
Detiene la reproduccién de la escena.

Barra “Canal”

(:) XY Pan/Tilt

Interruptor

Activa o desactiva el canal seleccionado.

“Desactivado” significa que el canal no sobrescribira las otras escenas de los modulos de la seccién
“Directo”.

Icono
Muestra el icono del canal seleccionado.

Lista desplegable
Selecciona el canal.
Es posible activar o desactivar los canales en la lista desplegable.



Pestaia “Fx” (Efectos)

Fixtures

Sub-groups | MNone

Mirror D

Esta pestafia permite afiadir efectos entre los aparatos.

Deslizador “Desfase”
Ajusta el desfase a lo largo de la curva entre los aparatos seleccionados en 2DView.

Lista desplegable “Subgrupos”
Divide en distintos subgrupos los aparatos seleccionados en 2DView.

Casilla “Espejo”
Refleja el movimiento de los aparatos seleccionados en 2DView.

Pestaiia “Aparatos”

movinghead_1
movinghead_2
movinghead_3
movinghead_4

movinghead_5

movinghead_6

Esta pestafia muestra los aparatos del proyecto de escena.



Permite ajustar por separado los puntos de cada aparato.

Casilla “Nombres”
Selecciona el aparato.

Boton “+/-"
Permite afiadir o quitar un aparato de un proyecto de escena existente.

Nota: cuando esta pestafa esta seleccionada, todas las operaciones realizadas en la curva afectan
Gnicamente a los aparatos seleccionados en la lista.

Menu contextual

|:| movingh
A\ Moveup
I:l movingh
“ Move down
I:I movingh
Reverse pan
I:I movingh

Reverse tilt

I:I movingh

s

Menu “Subir/bajar”
Mueve el aparato hacia arriba o hacia abajo.

Menu “Invertir Pan”
Invierte el movimiento Pan.

Menu “Invertir Tilt”
Invierte el movimiento Tilt.

Curva para los canales Pan/Tilt



Esta curva es un ejemplo de movimiento Pan/Tilt.
Tiene 8 puntos.

La linea de tiempo

La linea horizontal de la parte superior indica el tiempo: es la linea de tiempo de Generator.
Es posible mover los puntos hacia la izquierda o hacia la derecha.

Menu contextual de la linea de tiempo

=) (&)

& Llinkto..

&R Unlink

Menu “Vincular con ...”
Vincula el punto temporal con un punto temporal de otro canal.

Menu “Desvincular”
Desvincula el punto temporal.



La curva

La curva amarilla muestra el movimiento Pan/Tilt.
Pan corresponde al movimiento horizontal y Tilt al vertical.

Los cuadrados negros de la curva representan los aparatos.
El punto n.° 1 de la curva corresponde al punto n.° 1 de la linea de tiempo.

El punto n.° 2 de la curva corresponde al punto n.° 2 de la linea de tiempo.

El tramo entre dos puntos puede ser:
- una recta (linea amarilla);

- una curva (curva amarilla);

- un salto (puntos amarillos).

Menu contextual de un punto

L

] -
_.' Rename point

® Disable point

AL Fan point

O Reset point

i Delete point

Transition

Menu “Cambiar nombre del punto”
Cambia el nombre del punto.

Menu “Desactivar punto”
Desactiva el punto.
No sobrescribirda las otras escenas de los moédulos de la seccién “Directo”.

Menu “Distribuir punto en abanico”

Distribuye los puntos de todos los aparatos entre el punto del primer aparato y el del tltimo.
Procedimiento:

- Selecciona la pestafia “Aparatos”.

- Selecciona el primer aparato de la lista y mueve su punto a una posicién.

- Selecciona el Ultimo aparato de la lista y mueve su punto a otra posicion.

- Haz clic con el boton derecho en el punto y selecciona “Distribuir punto en abanico”.

Los puntos de los demas aparatos se distribuiran entre el primero y el ultimo.



Este es un ejemplo de efecto de abanico.
E Generator DJ_lightshow_(for_small_screen)... @ Beams @ 3DView @ DMX
pe s~ =

© Bl

Fixtures

Sub-groups | None

“Restablecer punto”
Devuelve los puntos de todos los aparatos a una misma posicion, si se habian modificado por
separado para cada aparato.

“Eliminar punto”
Elimina el punto.

“Valor”
No se utiliza con Pan/Tilt.
Esta funcidn se explica mas adelante para los demas canales.

“Transicion”

Establece la transicion desde el punto anterior:
- recta;

- curva,

- salto.

Menu contextual del area de la curva



4+ Add Point

: Reverse points order

[J Move [ Size curve

[J Show fixtures number

“Afadir punto”
Afade un punto.

“Invertir orden de los puntos”
Invierte el orden de los puntos.

“Mover/redimensionar curva”
Mueve la curva y modifica su tamafo.

“Mostrar numeros de los aparatos”
Muestra el nimero de cada aparato junto a su posicion en la curva.

Curva para los canales RGB

La rueda de color del fondo es fija.
No hay ejes horizontal ni vertical: basta con colocar los puntos sobre el color elegido.

Esta curva es un ejemplo de transicién entre colores RGB.
Tiene 3 puntos.



Dimmer virtual
Si el aparato tiene canales RGB pero no un canal dimmer, se crea un dimmer virtual para regular

conjuntamente la intensidad de todos los canales RGB.

- 3 .
D + Virtual Dimmer

Para mas informacion, consulta este video: dimmer virtual



https://www.youtube.com/watch?v=A58FAhyAQqU

Curva para los demas canales

En modo “Estandar”

Esta curva es un ejemplo para el canal del obturador.

El obturador permanece abierto desde el instante n.° 1 hasta el instante n.° 2.

El efecto estroboscépico comienza en el instante n.° 2 y su velocidad aumenta hasta el instante n.°
3.

Después, el efecto estroboscépico continda a velocidad maxima hasta el final de la escena.



En modo “Puntos libres”

El resultado es el mismo que en el modo “Estandar”.

Solo cambia la visualizacion.

No hay ejes horizontal ni vertical.

La seccion situada debajo de la curva muestra los rangos disponibles. Arrastra el rango elegido y
suéltalo en la curva.

El modo “Puntos libres” resulta util en pantallas pequefias, sobre todo para los canales que tienen
muchos rangos.

El menu “Valor” permite ajustar un valor cuando no es fijo, como en los dos puntos de estrobo de
este ejemplo.

Para mas informacién, consulta este video: puntos libres


https://youtu.be/ENjcewKQ6KU

Médulo “Boards”

Reproduce aqui el espectiaculo mediante botones de escenas, paneles de botones y paginas de
paneles.

E Boards DJ_lightshow_(for_small_screen) - show1 : @ 3DView @ DMX

. E 1 ) Edit ﬁ BC_movements BC_shutter BC_moving heads dimmer
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Dimmer - moving lights

Boton “Nuevo”

Crea un proyecto nuevo.

Un proyecto de “Boards” es una distribucion de botones, paneles y paginas.

Puede haber varios proyectos. Los aparatos y las escenas de iluminacion son los mismos, mientras
que los distintos proyectos se pueden personalizar para diferentes usuarios.

Boton “Abrir”
Abre un proyecto existente.

Boton “Guardar”
Guarda el proyecto existente.
Para mas informacion, consulta este video: varios proyectos

Interruptor “Edicion”


https://youtu.be/Yw8FBy7S61s

Activa las funciones que permiten modificar el proyecto.

Botdn “Ventana secundaria”
Abre una segunda ventana con botones, paneles y paginas.

Pestaia “Paginas”

movements

colors

gobos

follow spots

LED bars

Muestra las paginas de paneles.

Utiliza los dos botones que se muestran a continuacion para ocultar o mostrar las paginas junto con
la barra de herramientas.

DJ_lightshow_(for_small_screen) - show1
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Panel de botones

BC_movements

cl&¥reverseX_all me circle_3dots_fan_al _trdhgles_all movin = XY

. o _down_fader_all m¢
Speed 100% Speed 100% Speed 100%

Shift Shift Shift

singlt_shift_all movi |_fise_mirror_fan_al glgif_reverse)ﬁ"_all r déwwn_mirror_all mi
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Shift Shift Shift Shift

Este panel contiene botones de escenas cuya velocidad y efecto de desfase se pueden modificar.

Panel de faders

Faders board 1
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Este panel contiene deslizadores e interruptores para controlar la intensidad de los canales o la
velocidad de los botones de escena.

Panel de color

Colors board 1

T
{\. /:I all moving lights

Memorize

Este panel contiene una rueda de color con memorias de color para controlar el color de un grupo de
aparatos.

Interruptor
Activa o desactiva el panel.

Rueda de color
Ajusta el color.

Boton “Memorizar”
Guarda el color seleccionado en un botén de color.

Botones de color
Memorias de colores.

Para mas informacién, consulta este video: panel de color


https://youtu.be/ZVNClFRX0K8

Panel de seguimiento

Spots board 1

@ movinghead_1

Memarize

Este panel contiene una seccién Pan/Tilt con memorias de posicion para controlar el movimiento de
un aparato.

Interruptor
Activa o desactiva el panel.

Seccion Pan/Tilt
Ajusta la posicion Pan/Tilt.

Boton “Memorizar”
Guarda la posicion Pan/Tilt seleccionada en un boton Pan/Tilt.

Botones Pan/Tilt
Memorias de posiciones Pan/Tilt.

Para mas informacién, consulta este video: seguimiento


https://youtu.be/6yuVGDSk6eE

Beat/BPM

130
Ableton Link

Campo de texto “BPM”
Permite introducir los BPM.

Boton “Ableton Link”
Se conecta a otros dispositivos Ableton Link para recibir sus BPM.

Boton “BPM”
Pulsa el botén para cambiar los BPM.

Campo de texto “Beat”
Permite introducir el beat.

Boton “Beat”
Pulsa el botén para cambiar el beat.

Ejemplo de uso del beat: caida del ritmo



https://youtu.be/fqbBBKPaMhw

Mddulo “Boards” en modo “Ediciéon”

Organiza aqui los botones de escenas, los paneles de botones y las paginas de paneles.

E Boards DJ_lightshow_(for_small_screen) - show1 Beams @ 3DView @ DMX 2DView

. h i c) Edit E BC_movements > E BC_shutter( > E Bc_movinﬁleadsdinme aF

movements
colors
gobos
follow spots

LED bars

Seccidén “Paginas”

Botdn “...” (tres puntos) o menu contextual

movements

+ Addboard

colors "
,' Rename page

gobos

follow spots
'  Move down

LED bars
Mb boards per Line

h Triggers

s i Delete page




Menu “Anadir panel”
Abre el menu contextual.

Board Creator

Add buttons board

Add faders board

Add colors board

Add follow spots board
n
Menu “Creador de paneles”
Abre la ventana “Creador de paneles”.
(Véase el modulo “Boards — Creador de paneles”.)

Menu “Afadir panel de botones”
Afade un panel vacio para botones.

Menu “Afadir panel de faders”
Afade un panel vacio para faders.

Menu “Afadir panel de color”
Abre una ventana para seleccionar un grupo y afiade un panel con una rueda de color para el
grupo seleccionado.

Menu “Afadir panel de seguimiento”
Abre 2DView para seleccionar un aparato y afiade un panel con una seccién Pan/Tilt para el
aparato seleccionado.

Menu “Cambiar nombre de la pagina”
Cambia el nombre de la pagina.

Menu “Subir/bajar”
Mueve la pagina hacia arriba o hacia abajo.

Menu “N.° de paneles por fila”
Permite introducir el nimero maximo de paneles por fila.

Menu “Disparador”
Abre la ventana “Disparadores”.

Menu “Eliminar pagina”
Elimina la pagina.

Boton “+” (azul)
Afade una pagina.



Seccion “Beat/BPM”

130
Ableton Link

Botdn “...” (tres puntos)
Abre la ventana “Disparadores”.

Barra de herramientas de los paneles

L ]
BC_shutter ( > - BC_moving hea¢ dimmir A

Botones H<” y H>H
Mueven el panel hacia la izquierda o hacia la derecha.

Botdn “+” (azul)
Afiade un panel.



Médulo “Boards — botones” en modo “Edicié

Botén “...” (tres puntos) de la barra de herramientas

[ ]
BC_movements . BC_shutter

4+ Add button
5
,_' Rename board
Fade-in time
Fade-out time
Max buttons per column | 4

=2 Change page

~ Solo buttons
~ Radio buttons

[0 chase play

i Delete board

Menu “Afadir boton”
Abre el menu contextual.

Add Generator button

Add Generator presets

Add Macro button

Add TimeLine button

Menu “Afadir botén de Generator”
Abre la ventana “Seleccionar proyecto de Generator”.
A continuacién, afiade el proyecto elegido.

Menu “Afadir preajuste de Generator”
Abre la ventana “Seleccionar proyecto de Generator”.
Afade un botén por cada punto del canal seleccionado del proyecto elegido.




Menu “Afadir boton de macro”
Anade un botén de macro.

Menu “Afadir boton de Timeline”
Afade un boton de Timeline.
Menu “Cambiar nombre del panel”
Cambia el nombre del panel.
Menu “Tiempo de entrada gradual (ms)”
Permite introducir el tiempo de entrada gradual, en milisegundos, para los botones con la opcion
“Entrada gradual”.
Menu “Tiempo de salida gradual (ms)”
Permite introducir el tiempo de salida gradual, en milisegundos, para los botones con la opcién

“Salida gradual”.

Menu “Méax. botones por columna”
Permite introducir el nimero maximo de botones por columna.

Menu “Cambiar pagina”
Mueve el boton a otra pagina.

Menu “Botones Solo”
Al pulsar un nuevo boton, se desactiva el anterior.

Menu “Botones de opciéon”
Un segundo clic en el boton no tiene ningun efecto.

Menu “Reproduccion secuencial’
Reproduce los botones uno tras otro.

Menu “Eliminar panel”
Elimina el panel.

Seccion de botones

Boton “...” (tres puntos) del boton de escena



Button settings

Edit in Generator

Triggers

Change board

Delete button

Menu “Ajustes del boton”
Abre la ventana “Ajustes del boton”.

Menu “Editar en Generator”
Pasa al modulo “Generator” y abre la escena para editarla.

Menu “Disparadores”
Abre la ventana “Disparadores”.

Menu “Cambiar panel”
Mueve el boton a otro panel.

Menu “Eliminar botén”
Elimina el boton.

Boton “+”

Abre este menu contextual para afadir un botén.

m  Add Generator button
B  Add Generator presets

[ Add Macro button

E Add TimeLine button

Menu “Afadir boton de Generator”
Abre una ventana para seleccionar una escena de Generator y afiadirla al panel como boton.



Menu “Afadir preajustes de Generator”

Abre una ventana para seleccionar una escena de Generator y afiadir al panel un boton por
cada punto

de un canal elegido de la escena.

Menu “Afadir botén de macro”
Afade un boton de macro con las opciones de menu correspondientes.

g Add selected buttons

€2 Linked buttons

“Afadir botones seleccionados”
Afiade los botones de escena seleccionados (con una marca de verificacion negra

s

Menu

grande)
a la lista de botones vinculados.

Menu “Botones vinculados”
Abre la lista de botones vinculados.

Menu “Afadir boton de Timeline”
Abre una ventana para seleccionar un proyecto de Timeline y afiadirlo al panel como botén.

Para mover los botones dentro del panel, arrastralos y suéltalos en la posicién deseada.

BC_gobos




Ventana “Ajustes del botén”

Pestafia “Varios”

Button settings

Duration

_XY_circle_reverseX_all moving lights

Color O

Image

Priority

Relative

Fade In

Fade Out

Fader slider

Speed slider

Campo de texto “Nombre”
Permite introducir el nombre del boton.

Boton “Color”
El primer botén abre una ventana de seleccidon de color para cambiar el color de fondo del botén.
El segundo boton restablece el color del botén.



Botdn “Imagen”
El primer boton abre la ventana para seleccionar una imagen de fondo para el boton.
El segundo boton elimina la imagen de fondo.

Lista desplegable “Prioridad”
Establece la prioridad del boton en “Normal”, “Baja” o “Alta”.

Casilla “Flash”
Activa el modo Flash. El boton permanece activo mientras se mantiene pulsado el boton izquierdo
del raton.

Casilla “HTP”
Los valores de los canales sobrescriben los de los canales de otros botones cuando son mas altos.

Casilla “Relativo”
Los movimientos de los canales se suman a los demas movimientos que ya se estan ejecutando.
Para mas informacion, consulta este video: conceptos clave — escena relativa

Casilla “Entrada gradual”
Los canales regulables aumentan gradualmente su intensidad al activar el botéon.

Casilla “Salida gradual”
Los canales regulables disminuyen gradualmente su intensidad al activar otro botén.

Casilla “Deslizador de dimmer”
Afade al botdn un deslizador para regular la intensidad de los canales regulables.

Los nombres de los canales regulables son: dimmer, white, amber, red, green, blue, cyan, magenta,
yellow, uv.

Casilla “Deslizador de velocidad”
Afade al botdn un deslizador para cambiar la velocidad de la escena asociada.


https://www.youtube.com/watch?v=paIRRUAaLHQ

Pestafa “Duracion”

Button settings

Misc. Channel

Loop continuously (no chase play)
O Mumber of loops

O Duration (sec.)

Opcidn “Repetir continuamente (sin reproduccion secuencial)”
El botén permanece activo.

Si el panel esta en modo secuencial, la secuencia se detiene en este boton.

Opcién y campo numérico “Numero de repeticiones”
Establece el nUmero de repeticiones de la escena antes de que el botén se desactive.

Opcion y campo de texto “Duracion (s)”
Establece el tiempo tras el cual el boton se desactiva.



Pestana “Canal”

Button settings

Misc. Duration

Channel Pan/Tilt

Shift slider

Static

Speed mode | Manual

Lista desplegable “Canal”
Selecciona los canales a los que se aplican los parametros siguientes.

Casilla “Deslizador de desfase”
Afade al botén un deslizador para controlar el efecto de desfase entre los aparatos.

Lista desplegable “Estético”
“Desactivado” : la escena se reproduce.
“#nb” :la escena es estatica y reproduce el punto n.° nb.

Lista desplegable “Modo de velocidad”

“Manual” : la escena se reproduce a velocidad normal.

“Beat” : la escena reproduce los puntos en sincronia con el beat.
“BPM”: la escena reproduce los puntos en sincronia con los BPM.

Lista desplegable “Paso” (para el modo de velocidad Beat/BPM)

“1/1” :la escena reproduce los puntos a velocidad normal.

“1/2" :la escena reproduce los puntos al doble de la velocidad Beat/BPM.
“1/4” :la escena reproduce los puntos a cuatro veces la velocidad Beat/BPM.



“2/1" :la escena reproduce un punto cada 2 pulsos Beat/BPM.
“4/1" :la escena reproduce un punto cada 4 pulsos Beat/BPM.

“32/1” : la escena reproduce un punto cada 32 pulsos Beat/BPM.

Lista desplegable “Disparador” (para el modo de velocidad Beat/BPM)

“Punto siguiente” : avanza al punto siguiente con el proximo pulso Beat/BPM.
“Volver al punto n.° 1 ": vuelve al primer punto con el proximo pulso Beat/BPM.
“Incrementar desfase”: aumenta el desfase un paso con el préximo pulso Beat/BPM.

Ventana “Disparadores”

Esta ventana permite configurar los disparadores de las paginas, los botones de escenay los
botones Beat/BPM.

Pestafna “Teclado”

Triggers

Midi In Midi Qut

Interruptor “Tecla”
Activa el disparador de teclado.

Lista desplegable
Selecciona la tecla del teclado.

Pestana “Entrada MIDI”




Triggers

Keyboard Midi Out

MNote off default

Mote on default

Boton “Aprender”
Espera un mensaje MIDI y lo afiade a la lista de érdenes de activacion.
Esta captura de pantalla muestra un ejemplo de mensaje MIDI.

Botén “Papelera”
Elimina la orden de activacion.

Lista “Dispositivo”
Muestra el ID del dispositivo MIDI.

Lista “Canal”
Muestra el canal MIDI.

Lista “Orden”
Muestra el tipo de orden MIDI.

Lista “Datal”
Muestra el parametro “datal” de la orden MIDI.

Lista desplegable “Tipo de control”
Selecciona el tipo de control MIDI.



ignore

monostable

bistable

fader

knob

wheel up

wheel down

Menu “Ignorar”
Para captar también los mensajes de las ruedas, la funcion de aprendizaje registra todos los
mensajes MIDI. La opcidén “Ignorar” permite descartar los que no sean necesarios.

Menu “Predeterminado”
Opcidn predeterminada.

Menu “Monoestable”
Primera pulsacion del boton MIDI > activa el botén en Boards.
Segunda pulsacion del boton MIDI > desactiva el botén en Boards.

Menu “Biestable”
Mantén pulsado el botén MIDI para mantener activo el botén en Boards.

Menu “Fader”

Necesario para controlar un deslizador de Boards mediante un fader MIDI.

Nota: si un botdn contiene varios deslizadores, el fader MIDI controla primero el deslizador de
dimmer, después el de velocidad y, por ultimo, el de desfase.

Menu “Mando giratorio”
Necesario para controlar un deslizador de Boards mediante una rueda giratoria MIDI compatible.

Menu “Rueda arriba”
Cada paso de la rueda en sentido horario envia un mensaje MIDI Note.

Menu “Rueda abajo”
Cada paso de la rueda en sentido horario envia un mensaje MIDI Note.



Pestana “Salida MIDI”

Triggers

Keyboard Midi In

+ Clone MidiIn  Learn

Boton “+”
Afade una orden de salida MIDI a la lista de 6rdenes de activacion.

Boton “Clonar entrada MIDI”
Afade a la lista una copia de la orden de entrada MIDI.

Boton “Aprender”
Espera un mensaje MIDI y lo afiade a la lista.

Botén “Papelera”
Elimina todas las 6rdenes de activacion de la lista.

Lista “Dispositivo”
Muestra el ID del dispositivo MIDI.

Lista “Canal”
Muestra el canal MIDI.

Lista “Orden”
Muestra el tipo de orden MIDI.

Lista “Datal”
Muestra el parametro “datal” de la orden MIDI.

Lista “Data20n”
Muestra el pardmetro “data2on” de la orden MIDI.



Lista “Data2Off”
Muestra el parametro “data2off” de la orden MIDI.



Médulo “Boards - faders” en modo “Edicié

Boton “...” (tres puntos) de la barra de herramientas
BC_moving heads dimnér >
+ Add fader
f Rename board
Max faders per row

=¢ Change page

i Delete board

Menu “Anadir fader”
Anade un fader de dimmer o un fader de velocidad.

Menu “Cambiar nombre del panel”
Cambia el nombre del panel.

Menu “Méax. faders por fila”
Permite introducir el nUmero maximo de faders por fila.

Menu “Cambiar pagina”
Mueve el panel a otra pagina.

Menu “Eliminar panel”
Elimina el panel.

Botdn “+” (azul)
Anade un fader de dimmer o un fader de velocidad.

Boton “...” (tres puntos) del fader de dimmer



-ﬁ Fader settings

Multi-selection @ Set fader color

*" Edit channels x Reset faders color

h Triggers
Control type

e Cha nge board

i Delete fader

Menu “Ajustes del fader”
Abre la ventana “Ajustes del fader”.

Menu “Selecciéon multiple”

“Establecer color de los faders”

Cambia el color de los faders seleccionados.
“Restablecer color de los faders”

Elimina el color de los faders seleccionados.

Menu “Editar canal”

Abre la ventana “Seleccionar canales de los aparatos”.

Menu “Disparadores”
Abre la ventana “Disparadores”.

Menu “Tipo de control”
Establece si el control funciona como dimmer o como interruptor.

Menu “Cambiar panel”
Mueve el fader a otro panel.

Menu “Eliminar fader”
Elimina el fader.

Boton “+”

+

Afade un fader.



Ventana “Ajustes del fader”

Fader settings

Name Speed 2
Image .
Range From 25% to 400%

Faderid | 1731578501655

Campo de texto “Nombre”
Permite introducir el nombre del fader.

Botones “Color”

El primer boton abre una ventana de seleccion de color para cambiar el color de fondo del fader.
El segundo boton restablece el color de fondo del fader.

Boton “Imagen”

El primer bot6n abre la ventana para seleccionar una imagen de fondo para el fader.

El segundo botén elimina la imagen de fondo.

Lista desplegable “Intervalo”
Establece el recorrido del fader en “del 25 % al 400 %" o “del 0 % al 400 %".

Campo de texto “ID del fader”
Permite introducir el ID del fader (no lo cambies).

Ventana “Seleccionar canales de los aparatos”

Define aqui los canales controlados por el fader.



Select fixtures channels

Fixtures Channels

movinghead_1

movinghead_2 green

movinghead_3 blue

movinghead_4 white

movinghead_5 dimmer

movinghead_6

Columna “Aparatos”
Selecciona el aparato.

Boton “...” (tres puntos) del fader de velocidad

[ ]
L ]
ﬁ Fader settings

ru’ Add selected buttons

€ Linked buttons

h Triggers

Control type
2 Change board

i Delete fader

Menu “Ajustes del fader”
Abre la ventana “Ajustes del fader” (la misma que para el fader de dimmer).

Menu “Afadir botones seleccionados”



Afade los botones de escena seleccionados (con una marca de verificacion negra grande) a la lista
de botones vinculados.

Menu “Botones vinculados”
Abre la lista de botones vinculados.

Linked buttons

Buttons i-

BC_XY_circle_reverseX_all moving ligh

BC_RGB_fade_mirror_all moving lights

BC_all moving lights_gobo_wheel

El botén “Eliminar” quita el botdn vinculado seleccionado.

Menu “Disparadores”
Abre la ventana “Disparadores”.

Menu “Tipo de control”
Establece si el control funciona como dimmer o como interruptor.

Menu “Cambiar panel”
Mueve el fader a otro panel.

Menu “Eliminar fader”
Elimina el fader.

Boton “+”

-4

Afade un fader.



Médulo “Boards — panel de color” en modo “Edicion”

Botdn “...” (tres puntos) de la barra de herramientas

Add color button

Rename board
Max buttons per row

Change page

i Delete board

Menu “Seleccionar grupo”
Selecciona el grupo de aparatos.

Menu “Afadir boton de color”
Afade un botdn de color debajo de la rueda de color.

Menu “Cambiar nombre del panel”
Cambia el nombre del panel de color.

Menu “Méax. botones por fila”
Permite introducir el nimero maximo de botones de color por fila.

Menu “Cambiar pagina”
Mueve el panel de color a otra pagina.

Mena “Eliminar panel”
Elimina el panel.

Boton “...” (tres puntos) del boton de color

.h Triggers

. Delete color button




Boton “Disparadores”
Abre la ventana “Disparadores”.

Botén “Eliminar botén de color”
Elimina el botén de color.

Boton “+” (azul)
Afade un botén de color.



Médulo “Boards — panel de seguimiento” en modo

“Edicidon”
({) Edit

Botdn “...” (tres puntos) de la barra de herramientas

i Select fixture

4+ Add spot button
’I‘ Rename board
4

Max buttons per row 2z

=2 Change page

i Delete board

Menu “Seleccionar aparato”
Selecciona el aparato cuyo movimiento Pan/Tilt se va a controlar.

Menu “Afadir boton de posicion”
Afade un boton de posicion.

Menu “Cambiar nombre del panel”
Cambia el nombre del panel.

Menu “Max. botones por fila”
Permite introducir el nimero méximo de botones de posicién por fila.

Menu “Cambiar pagina”
Mueve el panel de seguimiento a otra pagina.

Menu “Eliminar panel”
Elimina el panel.

Botdn “...” (tres puntos) del botén de posicidn

h Triggers

[ Delete spot button




Boton “Disparadores”

Abre la ventana “Disparadores”.
Boton “Eliminar boton de posiciéon”
Elimina el boton de posicion.

Boton “+” (azul)
Afiade un boton de posicion.



Médulo “Boards — Creador de paneles”

El Creador de paneles genera paneles de botones, preajustes y deslizadores.

Este lightshow se ha creado integramente con el “Creador de paneles”: creador de paneles

Pestana “Escenas”

Board creator

Master dimmer faders

Group all moving lights

Channels

pan | tilt

O shutter

O red { green [ blue

Shutter on

Dimmer 100%

Iris open L. )

Board name

Generate board

Lista desplegable “Grupo”
Selecciona el grupo de aparatos.

Opcion “Canales”
Selecciona el canal.

Interruptor “Obturador abierto”


https://www.youtube.com/watch?v=HzsoUj6aRo0&t=319s

Establece los canales de obturador en el valor “abierto” para todas las escenas generadas.

Interruptor “Dimmer 100 %”
Establece los canales dimmer al 100 % para todas las escenas generadas.

Interruptor “Iris 100 %”
Establece el canal iris al 100 % para todas las escenas generadas.

Campo de texto “Nombre del panel”
Permite introducir el nombre del panel que se va a generar.

Botdn “Generar panel”
Genera el panel con escenas preprogramadas.

Pestaia “Preajustes”

Board creator

Scenes Master dimmer faders

Group all moving lights

Channel shutter

Levels

v closed

|:| open
' dimmer
" strobe

" open

Board name

Generate board

Lista desplegable “Grupo”
Selecciona el grupo de aparatos.



Lista desplegable “Canal”
Selecciona el canal.

Casillas “Rangos”
Selecciona los rangos que se van a generar (un botén por rango).

Campo de texto “Nombre del panel”
Permite introducir el nombre del panel que se va a generar.

Botdn “Generar panel”
Genera el panel.

Pestana “Faders de dimmer maestro”

Board creator

Scenes

Groups

LEDbars

all moving lights

even moving lights

odd moving lights

Board name

Generate board

Casillas “Grupos”
Selecciona los grupos que se van a generar (un fader por grupo).

Campo de texto “Nombre del panel”
Permite introducir el nombre del panel que se va a generar.



Boton “Generar panel”
Genera el panel.



Modulo “Timeline”

Reproduce el espectaculo de sonido e iluminacién sincronizados.

0:00:16 0:00:32 0:00:48 0:01:04 0:01:20 0:01:36 0:01:52 0:02:08 0:02:24

Botdn “Nuevo”
Crea un proyecto nuevo de Timeline.

Boton “Abrir”
Abre un proyecto existente de Timeline.

Botén “Guardar”
Guarda el proyecto de Timeline.

Interruptor “Edicion”
Activa las funciones que permiten modificar el proyecto.

Deslizador “Zoom”
Amplia o reduce la escala temporal de Timeline.
Atajo en PC: “Ctrl” + rueda del ratén

Boton “Reproducir/Pausa”
Inicia 0 pausa la reproduccion de Timeline.
Atajo en PC: “Barra espaciadora”

Botén “Detener”
Detiene la reproduccion de Timeline.



Campo “0.00.00.0”

Muestra el tiempo correspondiente a la posicion del cursor.
Seccion Timeline

La primera pista de la parte superior muestra el tiempo.

La segunda pista muestra los archivos de audio.

Las pistas siguientes muestran las escenas de iluminacion.

La barra de desplazamiento de la parte inferior de esta seccién permite recorrer las pistas a lo largo
del tiempo.



Mddulo “Timeline” en modo “Edicién”

Beams @ 3DView @ DMX 2DView
P> B o000

Botén “...” (tres puntos)
(a la derecha de la barra de herramientas)
Abre este menu.

P B coooo0o0

Duration 0:10:320

o Media track

Nb of light tracks

Campo de texto “Duracion”
Permite introducir la duracién de Timeline.

Interruptor “Pista multimedia”
Muestra la pista de archivos multimedia.

Campo de texto “N.° de pistas de iluminacion”
Permite introducir el nimero de pistas para las escenas de iluminacion.

Menu contextual de un bloque multimedia



Copy

Cut

EEE

Menu “Copiar”
Copia el bloque de audio.

Menu “Cortar”
Corta el bloque de audio.

Menu “Eliminar”
Elimina los bloques seleccionados.

Menu contextual de la pista multimedia

4+ Add mediafile

!j Paste

]
, Track name

Menu “Anadir archivo de audio”
Anade un archivo de audio.

Menu “Pegar”
Pega en la pista los blogues del portapapeles.

Menu “Nombre de la pista”
Cambia el nombre de la pista.

Menu contextual de un bloque de iluminacion



'I:I' Item settings

Multi-selection @ Set items color
)0 Editin Generator x Reset items color
= Copy

&<

-
L]
]

Menu “Ajustes del elemento”
Abre la ventana “Ajustes de la escena”.

Menu “Seleccién mdaltiple”

“Establecer color de los elementos”

Cambia el color de los elementos seleccionados.

“Restablecer color de los elementos”

Elimina el color de los elementos seleccionados.

Menu “Editar en Generator”

Pasa al modulo “Generator” y abre la escena seleccionada en Timeline.

Menu “Copiar”
Copia los blogques seleccionados.

Mena “Cortar”
Corta los blogues seleccionados.

Menu “Eliminar”
Elimina los bloques seleccionados.

Menu contextual de una pista de iluminacion



Add Generator scene

Add BPM tool

Add Midi tool

Paste

® 5 O+ +

Track name

Track color

Move track up

4
@
N
v

Move track down

Delete track

Menu “Afadir escena de Generator”

Abre la ventana “Abrir proyecto de Generator” para seleccionar un proyecto de Generator y afiadirlo
a Timeline.

Menu “Afadir BPM”
Afade un bloque que fuerza los BPM a un valor especifico.
Haz clic con el botén derecho en este bloque para cambiar el valor BPM.

Menu “Afadir MIDI”

Afiade un bloque que envia un comando MIDI.

Menu “Pegar”

Pega la seleccion de bloques que se encuentra en el portapapeles.

Menu “Nombre de la pista”
Cambia el nombre de la pista.

Menu “Subir/bajar pista”
Mueve la pista una posicion hacia arriba o hacia abajo.

Menu “Eliminar pista”

Elimina la pista seleccionada.

Atencién: aparece una ventana para confirmar que quieres eliminar la pista. Al hacer clic en
“Aceptar”, la pista se elimina definitivamente.



Ventana “Ajustes de la escena”

Pestafia “Varios”

Scene settings

Channel

OJ
Fade In D

Fade Out E]

Todos los controles tienen las mismas funciones que en la ventana “Ajustes del boton” > pestafia
“Varios”.



Pestana “Canal”

Scene settings

Misc.

Channel

Speed mode | Manual

Todos los controles tienen las mismas funciones que en la ventana “Ajustes del boton” > pestafia
“Canal”.



Mddulo “Standalone”

Transfiere las escenas autbnomas.

E StandAlene DJ_lightshow_(for_small_screen) ::'__ ._':: 3DView -‘__.a 2DView

Interface w0 D1024W USB b

all lights movement 1 Zone #2
all lights movement 2

all light color 3

all lights movement 3
Auto start D

all light color 1
Scene BC_RGB_fade_all moving lights
all light color 2
all light color 3
Button7

Button 8

Button 9

Upload standalone data

Erase standalone data

Lista desplegable “Interfaz”
Selecciona la interfaz DMX.

Lista “Botones”
Lista de los botones disponibles en la interfaz DMX seleccionada.

Lista desplegable “Zona”

Selecciona la zona (de 1 a 4).

En modo auténomo (reproduccion de las escenas mediante la interfaz DMX sin ordenador) se aplica
esta regla: al activar un botén, se desactiva cualquier otro botén activo de la misma zona.

Campo de texto “Nombre”
Permite definir un nombre para el botén.

Casilla “Inicio automatico”
Activa el botén al encender la interfaz.

Campo “Escena”
Carga una escena para transferirla al boton de la interfaz o quita la escena asociada.



Modulo “Preferencias”

Pestana “Varios”

Preferences

Midi In Midi Out Hardware

Language English

Theme System

Preferences access

D Admin password

Full screen mode @
Virtual keyboard @
Access restricted to Live tabs @
Hide edit mode in Live @

Beat ext. app password

Midi clock to Beat

Lista desplegable “Idioma”
Establece el idioma del software.




Lista desplegable “Tema”
Establece el tema del software.

“Oscuro’ fondo oscuro y texto claro (la captura de pantalla muestra el modo oscuro).
“Claro” : fondo claro y texto oscuro.
“Sistema” : utiliza el tema del sistema operativo.

Casilla “Contrasefia de administrador”
Protege el acceso a la ventana “Preferencias”.

Campo de texto “Contrasefa”

Introduce una contrasefa.

Campo de texto “Confirmar contrasefia”
Introduce de nuevo la misma contrasenia.

Interruptor “Pantalla completa”
La ventana ocupa toda la pantalla.

Interruptor “Teclado virtual”
Activa el teclado propio de la aplicacion (para Android e iOS).

Interruptor “Acceso limitado a las pestafas de Directo”
Permite utilizar inicamente la seccion “Directo”.

Interruptor “Ocultar modo de edicion en Directo”
Impide modificar los ajustes de la seccién Directo.

Campo de texto “Contrasefia de la aplicacion externa Beat”
Introduce una contrasefia para la comunicacion con la aplicacion externa “Sound2Beat”.

Casilla “Reloj MIDI para Beat”
Activa la entrada de reloj MIDI para el beat.

Lista desplegable “Dispositivo”
Selecciona el dispositivo MIDI.

Lista desplegable “Divisor”
Selecciona el divisor del reloj MIDI.

Pestaina “Entrada MIDI”



Preferences

Misc. Midi OQut

Midi In + B

APC MINI:APC MINIMIDIT - default

Boton “+”
Afade un dispositivo MIDI a la lista de dispositivos MIDI.

Botdn “Eliminar”
Quita un dispositivo MIDI de la lista.

Lista “#”
ID del dispositivo MIDI.

Lista “Estado”
“v” cuando el dispositivo esta activo.
“x” cuando el dispositivo no esta activo.

Lista desplegable “Nombre del dispositivo”
Nombre del dispositivo MIDI asignado por el sistema operativo.

Lista desplegable “Tipo de dispositivo”

Para determinados dispositivos MIDI cuyo funcionamiento difiere del resto.
Deja la opcién “Predeterminado” si tu dispositivo MIDI no aparece en la lista.

Pestana “Salida MIDI”



Preferences

Midi In

Midi Out

APC MINI:APC MINIMIDI T - default

Boton “+”
Afade un dispositivo MIDI a la lista de dispositivos MIDI.

Boton “Eliminar”
Quita un dispositivo MIDI de la lista.

Lista “#”
ID del dispositivo MIDI.

Lista “Estado”
“v” cuando el dispositivo esta activo.
“x" cuando el dispositivo no esta activo.

Lista desplegable “Nombre del dispositivo”
Nombre del dispositivo MIDI asignado por el sistema operativo.

Lista desplegable “Tipo de dispositivo”
Para determinados dispositivos MIDI cuyo funcionamiento difiere del resto.
Deja la opcién “Predeterminado” si tu dispositivo MIDI no aparece en la lista.



Mddulo “Acerca de”

DJ_lightshow_{for_small_screen)

1interface(s) found
D1024W USB

3 Artnet universe(s) available

version V_II - 0.1.18 - Mar 21 2025 - x86_/4

Primera fila
Nombre del lightshow cargado.

Segunda fila
Lista de las interfaces DMX detectadas.

Tercera fila
Numero de dispositivos Art-Net disponibles.

Ultima fila
Version del software.



Ableton Link

Ableton Link es una tecnologia que permite sincronizar aplicaciones musicales mediante una red
local.

Esta integrada en muchos programas para DJ, como Serato DJ Pro, Traktor Pro y Virtual DJ.

Es posible enviar los BPM de estas aplicaciones a nuestro software.

130
Ableton Link

Para ello:

primero, ejecuta el software para DJ y activa su funcién “Ableton Link”;

después, ejecuta nuestro software y pulsa el boton “Ableton Link”.

El valor BPM de nuestro software mostrara entonces los BPM del software para DJ.

Para mas informacion, consulta este video: conceptos clave — Ableton Link



https://www.youtube.com/watch?v=4MGUyf80n3I

OS2L

OS2L es un protocolo abierto para conectar software de audio con software DMX.

Ajustes que debes realizar en el software “Virtual DJ”:

- abre la ventana “Ajustes”;

- busca el texto “os2l”;

- selecciona la opcion “auto” en la fila “0s2l1”;

- introduce la direccién IP y el puerto “127.0.0.1:7350” en la fila “os2IDireclp”.

Si Virtual DJ y nuestro software no se ejecutan en el mismo PC, sustituye “127.0.0.1” por la direccién
IP del PC en el que se ejecuta nuestro software.

OPTIONS & TWEAKS

Search: os2l w L;_\, Resetto factory default

controllers
052l no yes || auto
os2|Directlp 127.0.0.1:732580

Con Virtual DJ y OS2L es posible:

- enviar el beat de Virtual DJ a nuestro software;

- activar botones de “Boards” mediante los pads de Virtual DJ;
- activar botones de “Boards” mediante los POI de Virtual DJ.

(El videotutorial estara disponible proximamente.)

Nota
Para que Virtual DJ envie el beat, primero debes activar un pad o un POI de Virtual DJ.



3DView

E DJ_lightshow_(for_small_screen)




Boton de menu “hamburguesa”

Abre el menu lateral.

Boton “...” (tres puntos)

Front view

Back view

Right view

W
&)
U] Leftview
O
m

Top view

D Bottom view

Muestra el escenario desde delante, desde detras y desde los demas lados, incluida la vista inferior.




Menu lateral

Selecciona el médulo.

Edit mode
Stage settings
Truss creator
Settings

3D parameters

Network settings

Preferences

Screen capture

About

Seccion “Modo de edicién”

Interruptor
Activa el modo de edicion.
Permite modificar los elementos (objetos y aparatos DMX).



Modulo “Ajustes del escenario”

Stage

—
Brightness Meters (@ ) Feet

Width | 15.00 Height 5.00 Depth

Visible Texture

Ground

Left wall

Deslizador “Brillo”
Ajusta el brillo de todo el escenario.

Interruptor “Metros/Pies”
Selecciona la unidad de medida: metros o pies.

Campos de texto “Tamafo”
Ajustan las dimensiones del escenario (anchura, altura y profundidad).

Seccidén “Suelo, techo, pared izquierda, pared derecha, pared trasera, pared delantera”

Casilla “Visible”
Muestra la parte correspondiente.

Boton “Textura”
Abre el menu contextual.

Texture

l Load

. Delete

Bot6n “Cargar”
Abre la ventana “Cargar textura”.




Texture loader

Texture

brick-wall-texture-red-brick-wit i
brickl.png
brick2.png

brick_black.png

Lista “Textura”
Selecciona una textura de la biblioteca del software.

Botéon “Mas”
Abre una ventana para seleccionar una textura externa.

Botén “Eliminar”
Elimina la textura.

Campo numeérico “*(X)”
Establece la repeticion de la textura en el eje X.

Campo numérico “*(Y)”
Establece la repeticion de la textura en el eje .



Mddulo “Creador de estructuras”

Genera un sistema de estructuras de truss.

Truss creator

Shape Color

Length Height

Group

Lista desplegable “Forma”
Selecciona la forma que se va a generar (linea, rectangulo o prisma rectangular).

Lista desplegable “Tipo”
Selecciona un truss de 3 0 4 cordones.

Boton “Color”
Selecciona el color de la estructura.

Campos numéricos “Longitud, altura, profundidad”
Ajustan las dimensiones de la estructura generada.

Campo de texto “Grupo — Nombre”
Permite introducir el nombre del grupo de la estructura.

Lista desplegable “Grupo — Tecla”
Selecciona una tecla de acceso rapido para el grupo de la estructura.

Ejemplo de creacidn de estructuras: creador de estructuras



https://youtu.be/rQu0vlJm4Js

Mddulo “Parametros 3D”

3D parameters

Show FPS

FPS high

Beam intensity

Beam length

Show gobo

Interruptor “Mostrar FPS”
Muestra la frecuencia de actualizacion de la vista, en fotogramas por segundo, a la izquierda de la
barra de titulo.

Deslizador “Intensidad de los haces”
Ajusta la intensidad de los haces de luz de los aparatos DMX.

Deslizador “Longitud de los haces”
Ajusta la longitud de los haces de luz de los aparatos DMX.

Interruptor “Mostrar gobos”
Muestra los gobos de los aparatos DMX.



Moédulo “Ajustes de red”

Campo de texto “Direccion IP”
Permite introducir la direccion IP del sistema en el que se ejecuta el programa principal.
(127.0.0.1 por defecto, cuando ambos programas se ejecutan en el mismo sistema.)

Campo de texto “Puerto TCP”
Permite introducir el puerto TCP para comunicarse con el programa principal.
(7348 por defecto)

Campo de texto “Puerto UDP”
Permite introducir el puerto UDP para comunicarse con el programa principal.
(7347 por defecto)

Boton “Restablecer”
Restablece los valores predeterminados de estos parametros.

Modulo “Preferencias”

Preferences

Language

Always on top

Lista desplegable “Tema”

“Oscuro” selecciona el tema oscuro.
“Claro” selecciona el tema claro.
“Sistema” utiliza el tema del sistema.

Lista desplegable “Idioma”
Establece el idioma del programa.



Interruptor “Siempre en primer plano”
Mantiene la ventana del programa por encima de las demas ventanas del sistema.

Médulo “Captura de pantalla”

Hace una captura de la ventana del programa y la guarda en la carpeta “Imagenes” del sistema.

Mddulo “Acerca de”

Primera fila
NUmero de caras de la vista 3D.

Segunda fila
Version del software.

Tercera fila
Tecnologia de API 3D utilizada.



Sound2Beat

Volume

Sensitivity

Este programa analiza el sonido que sale del ordenador y envia los beats al moédulo “Boards” del
programa principal. Cuando el programa principal recibe beats de Sound2Beat, muestra el icono de
un altavoz en el botén “Beat”.

Deslizador “Volumen”
Ajusta el nivel de la entrada de audio.

Barra “Volumen”
Muestra el nivel de la entrada de audio.

Deslizador “Sensibilidad”
Ajusta el nivel necesario para detectar el siguiente beat.

Cuatro LED
Muestran los beats transmitidos.



Deslizador vertical
Ajusta el umbral de activacion.

Deslizador de dos controles

Establece el intervalo de frecuencias para detectar el beat.

Menu “Tres puntos”

Source

Min/max freq.

IP Settings

Theme

About

Menu “Fuente”
Selecciona la fuente de entrada de audio.

Source

Audio interne Stéréo analogigue

Menu “Frecuencia min./max.”
Ajusta las frecuencias minima y méaxima del grafico de barras.

Frequence min (Hz):

Frequence max (Hz): — 1000 +




Menu “Ajustes IP”

Establece la direccion IP y el puerto del programa principal.

Utiliza la direccion IP “127.0.0.1” cuando ambos programas se ejecuten en el mismo ordenador.
El puerto “7348” es el predeterminado: no lo cambies si no es necesario.

La contrasefia debe coincidir con la del programa principal (modulo “Preferencias”).

Sound2Beat programa principal

Preferences
IP Address: | 127.0.0.1

Midi In Midi Qut

Hide edit mode in Live (® )

Password: 1234 Beat ext. app password

Menu “Tema”

“Oscuro” selecciona el tema oscuro.
“Claro” selecciona el tema claro.
“Sistema” utiliza el tema del sistema.

Fecha: 23 de octubre de 2026
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